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Prefacio

O ITEX [1] é um sistema tipografico, bastante adequado para produzir docu-
mentos cientificos e matematicos de grande qualidade tipografica. O sistema
¢ igualmente adequado para produzir todo o tipo de outros documentos, des-
de simples cartas até livros completos. O IATEX usa o TEX |2] como sistema
de formatacao.

Esta pequena introducao descreve o IATEX 2¢, e deve ser suficiente para
um grande numero das aplicagdes do INTEX. Consulte |1, 3] para uma de-
scricdo completa do sistema IATEX.

O IMTEX esté disponivel para quase todos os computadores, desde o PC e
Mac até grandes sistemas UNIX e VMS. Em muitas redes de computadores
de universitarios, ird descobrir que uma instalagdo do TATEX esta disponivel
e pronta a ser utilizada. Informacoes sobre como aceder & sua instalacao
local do IYTEX deve estar incluida no Local Guide [!]. Se tiver problemas
quando comegar a trabalhar, pergunte & pessoa que lhe deu este livro. O
ambito deste documento ndo é explicar como instalar e preparar o INTEX, mas
ensinar a escrever os seus documentos de forma a que possam ser processados

pelo KTEX.

Esta introducao esta dividida em 5 capitulos:

O Capitulo 1 indica a estrutura bésica de um documento INTEX 2. Apren-
derd também um pouco da historia do INTEX. Apoés a leitura deste
capitulo, deverd ter uma ideia basica do funcionamento do IATEX. Esta
ideia serd uma mera estrutura, mas ird permitir integrar a informacao
dada nos capitulos seguintes.

O Capitulo 2 apresenta com algum detalhe como escrever um documento.
Explica igualmente a maior parte dos comandos e ambientes essenciais
do ITEX. Apos a leitura deste capitulo, estara pronto a escrever o seu
primeiro documento.

O Capitulo 3 explica como escrever formulas com o IATEX. Mais uma vez,
numerosos exemplos ajudarao a perceber como usar uma das maiores
potencialidades do I¥TEX. No final deste capitulo, encontrara tabelas
com listas de todos os simbolos matematicos disponiveis em IATEX.



vi

Prefacio

O Capitulo 4 explica a geragdo de indices e bibliografias, inclusiao de gra-
ficos EPS, e algumas outras extensoes uteis.

O Capitulo 5 contém alguma informacao potencialmente perigosa sobre
como fazer alteragoes aos formatos standard produzidos pelo KTEX.
Mostrard como modificar coisas de modo que o belo resultado do TATEX
comece a ficar bastante mau.

E importante ler os capitulos sequencialmente. O livro ndo é assim tao
grande. Leia cuidadosamente os exemplos, porque grande parte da infor-
magcao estd contida nos véarios exemplos que vai encontrar ao longo do livro.

Se precisar de mais algum material relacionado com o IATEX dé uma vista de
olhos a um dos arquivos ftp do Comprehensive TEX Archive Network (CTAN).
Podem ser encontrados, por exemplo, em ctan.tug.org (US), ftp.dante.de
(Alemanha), ftp.tex.ac.uk (UK). Se ndo estd num destes paises, procure
um arquivo perto de si.

Encontrara outras referéncias ao CTAN ao longo deste livro. Especial-
mente, apontadores para software e documentos que poderd querer copiar
para o seu computador. Em vez de escrever enderegos completos, escrevere-
mos apenas CTAN: seguido da localizagao que deve visitar dentro da arvore
do CTAN.

Se deseja instalar o IANTEX para utilizacdo no seu computador, visite
CTAN:/tex-archive/systems .

Se tiver ideias sobre alguma coisa que deva ser adicionada, alterada ou re-
movida deste documento, por favor, avise-me. Estou interessado especial-
mente em respostas dos que estdo a aprender IATEX sobre quais as partes
desta introducao faceis de compreender e quais as que devem ser explicadas
melhor.

Tobias Oetiker <oetiker@ee.ethz.ch>

Departamento de Tecnologia da Informagao e
Engenharia Electrotécnica,
Instituto de Tecnologia Federal da Suicga

A versdo actual e original deste documento esté disponivel em
CTAN:/tex-archive/info/lshort A versao portuguesa estd disponivel em

CVS em http://natura.di.uminho.pt . Traducao por
Alberto Simbes <albie@alfarrabio.di.uminho.pt>
D

epartamento de Informatica da Universidade do Minho
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Capitulo 1

Coisas Que Precisa de Saber

Na primeira parte deste capitulo, serd apresentada uma visdo geral sobre a
filosofia e histéria do IATEX 2. A segunda parte foca as estruturas basicas de um
documento IATEX. Depois de ler este capitulo, terd uma ideia geral de como o
IATEX funciona. O seu principal objectivo é ajudar a integrar toda a informacéo
que é dada nos capitulos seguintes.

1.1 O Nome do Jogo

1.1.1  TEX

O TEX é um programa de computador criado por Donald E. Knuth [2]. E
devoto a tipografia de texto e formulas mateméaticas. O motor tipografico
comecou a ser escrito em 1977 para explorar os potenciais de equipamento
digital de impressao que estava a infiltrar na industria de publicacao naquele
tempo, especialmente na esperanca de poder alterar o rumo da deterioracao
de qualidade tipogréfica que ele viu a afectar os seus préprios livros e artigos.
Tal como o usamos hoje, o TEX foi disponibilizado em 1982 com pequenos
melhoramentos adicionados em 1989 para suportar da melhor forma os car-
acteres de 8-bits, e multiplas linguagens. Tem recebido muitos elogios por
ser extremamente estavel, funcionar em muitos tipos diferentes de computa-
dores, e virtualmente nao ter qualquer bug. A versao do TEX estd a convergir
para 7w e de momento é 3.14159.

Pronunciamos TEX como “Tech,” com um “ch” idéntico & palavra alema
“Ach” ou a escocesa “Loch.” Em ambientes ASCII, TEX deve ser escrito como
TeX.

1.1.2 BTEX

O IXTEX é um pacote de comandos (macros que permite que formatos pre-
definidos, de grandissima qualidade tipografica, sejam impressos por qual-
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Figura 1.1: Componentes de um sistema TEX.

quer autor. Foi escrito originalmente por Leslie Lamport [1]. Usa o TEX
como o seu motor tipogréafico.

Em 1994 o ITEX foi melhorado pela equipa I#TEX3, liderada por Frank
Mittelbach, para incluir algumas melhorias bastante solicitadas, e para reunir
todas as versoes remendadas que foram surgindo desde o aparecimento do
IATEX 2.09, alguns anos antes. Para distinguir a nova versao da antiga, esta
é chamada de INTEX 2¢. Este documento apresenta o INTEX 2¢.

ETEX é pronunciado “Lay-tech” ou “Lah-tech.” Se se referir ao INTEX num
ambiente ASCII, deve escrever LaTeX. INTEX 2¢ é pronunciado “Lay-tech two
e” e escrito LaTeX2e.

A figura 1.1 acima mostra como o TEX e o BTEX 2¢ trabalham juntos.
Esta figura foi retirada do documento wots.tex escrito por Kees van der
Laan.



1.2 Bases

1.2 Bases

1.2.1 Autor, Paginadores e Tipégrafo

Para publicar alguma coisa, os autores dao um manuscrito dactilografado
a companhia de publicacao. Um dos seus paginadores decide o formato do
documento (largura da coluna, tipos de letra, espagos antes e apos os cabecal-
hos, ...). Este escreve as suas instru¢oes no manuscrito, que é entregue ao
tipégrafo que imprime o livro de acordo com estas instrugoes.

Um paginador humano tenta imaginar o que o autor tinha em mente
enquanto escrevia o manuscrito. Tem de decidir os cabecalhos de capitulos,
exemplos, formulas, etc. baseado nos seus conhecimentos profissionais e no
conteido do manuscrito.

Num ambiente IXNTEX, o paginador é o INTEX, que usa o TEX como seu

tipografo. Mas o INTEX é “apenas” um programa e portanto precisa de algum
apoio. O autor tem de dar informacado adicional descrevendo a estrutura
logica do seu trabalho. Esta informacao é escrita no texto como “comandos
KTEX.”
Esta ¢ uma grande diferenca da abordagem WYSIWYG ! que a maior
parte dos processadores de texto modernos, tais como o MS Word ou Corel
WordPerfect, usam. Com estas aplicacoes, os autores especificam o formato
do documento de uma forma interactiva enquanto vao escrevendo o texto no
computador. Durante esse processo, podem ver no écran como o resultado
final vai aparecer quando impresso.

Ao usar o INTEX, normalmente nao é possivel ver o resultado final enquan-
to se digita o texto. No entanto, o resultado final pode ser pré-visualizado
no écran depois de processar o ficheiro com o IATEX. Entao, podem ser feitas
correccoes para enviar posteriormente o documento para a impressora.

1.2.2 Desenho do Formato

O desenho relacionado com a tipografia é bastante trabalhoso. Autores nao
qualificados cometem frequentemente erros sérios de formatagao assumindo
que o desenho de livros é, na sua maior parte, uma questao estética — “Se um
documento é artisticamente bonito, entao estd bem desenhado.” Mas, como
um documento tem de ler lido e ndo pendurado numa galeria de pinturas,
a leitura e compreensdo é de muito maior importancia do que a sua forma.
Exemplos:

e O tamanho e a numeracao dos cabecalhos devem ser escolhidos para
fazer a estrutura de capitulos e seccoes clara ao leitor.

e O comprimento das linhas tem de ser suficientemente curto para nao
fazer o leitor trocar os olhos, mas suficientemente longo para preencher

1What you see is what you get — O que vés é o que recebes.
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uma pégina de uma forma esteticamente bela.

Com sistemas WYSIWYG, os autores criam documentos esteticamente
agradédveis sem estrutura, ou em que esta se apresenta de uma forma incon-
sistente. O I¥TEX previne este tipo de erros de formatacao ao obrigar os
autores a declarar a estrutura ldgica do seu documento, escolhendo depois o
formato mais adequado.

1.2.3 Vantagens e Desvantagens

Quando as pessoas do mundo WYSIWYG conhecem pessoas que usam [ATEX,
frequentemente discutem “as vantagens do IATEX em relagdo a um proces-
sador de texto normal” ou o contrario. A melhor coisa que se pode fazer
quando uma discussao inicia ¢ manter a calma, porque este tipo de dis-
cussoes saem facilmente dos limites. Mas por vezes nao se pode escapar

Entao, aqui estdo algumas munigoes. As principais vantagens do IATEX sobre
um processador de texto “normal” sao as seguintes:

e Formatos criados profissionalmente estdao disponiveis, que fazem que
um documento parega realmente impresso numa tipografia;

e A escrita de formulas matemaéticas é suportada de uma forma conve-
niente;

e O utilizador apenas precisa de aprender uma dizia de comandos facil-
mente compreensiveis que especificam a estrutura logica de um docu-
mento. Quase nunca se precisa de atormentar com o formato real do
documento;

e Até estruturas complexas, tais como notas de rodapé, referéncias, tabelas
de contetidos e bibliografias podem ser facilmente geradas;

e Pacotes gratuitos podem ser aplicados a tarefas tipograficas nao su-
portadas pelo INTEX bésico. Por exemplo, existem pacotes para incluir
graficos POSTSCRIPT e para imprimir bibliografias conforme os stan-
dards. Muitos destes pacotes estdo descritos no The BTEX Compan-
ion [3];

o O IXTEX encoraja os autores a escrever textos bem estruturados porque
é assim que o XIEX funciona — especificando a estrutura;

e TEX, o motor de formatagao do INIEX 2¢, é extremamente portavel e
livre. Desta forma, o sistema funciona em quase todas as plataformas
de hardware existentes.
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O KETEX também tem algumas desvantagens, e penso que é um pouco difi-
cil para mim encontrar alguma, mas parece-me que outras pessoas podem
indicar centenas ;-)

e IXTEX nao funciona bem para pessoas que tenham vendido a sua al-
ma. ..

e Apesar de alguns parametros poderem ser ajustados num formato pré-
definido, o desenho de todo um novo formato é dificil e demora muito
tempo 2

e E dificil de escrever documentos mal estruturados e desorganizados;

e Embora o seu hamster demonstre alguma dedicacao durante os primeiros
passos, nunca conseguira digerir completamente o conceito de marcacao
logica.

1.3 Ficheiros IXTEX

Os ficheiros IANTEX sao ficheiros de texto ASCII planos. Pode crid-los em
qualquer editor de texto; o ficheiro contém o texto do documento assim
como os comandos que dizem ao IATEX como formatar o texto.

1.3.1 Espacos

Caracteres “brancos” como espagos ou caracteres de tabulacao (tabs) sdo
tratados uniformemente como “espagos” pelo INTEX. Caracteres brancos con-
secutivos sao tratados como um “espago”’. Os espagos no inicio de uma linha
sao geralmente ignorados, e uma simples mudanca e linha é tratada da mes-
ma forma que um espaco.

Uma linha em branco entre duas linhas de texto define o fim de um
pardgrafo. Vdrias linhas vazias sdo tratadas da mesma forma que uma linha
vazia. O texto que se segue é um exemplo. Do lado esquerdo apresenta-
se o texto do ficheiro a escrever, e do lado direito o resultado depois de
processado.

N&o interessa se introduz apenas

um ou varios espagos depois Nao interessa se introduz apenas um ou varios
de uma palavra. espacos depois de uma palavra.

Uma linha em branco inicia um novo paré-
Uma linha em branco inicia um novo grafo.
paragrafo.

*Rumores dizem que este é um dos pontos chave a ser abordado na versio 3 do LATEX.
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1.3.2 Caracteres Especiais

Os simbolos que se seguem sao caracteres reservados que ou tém um signifi-
cado especial para o ITEX ou ndo estao disponiveis em todos os tipos de
letras. Se os introduzir directamente no seu texto, ndo serdo impressos, mas
causarao o I/ TEX a fazer coisas que nao deseja.

# 8 %5 -~ & _ { F 7\

Como ira ver, estes caracteres podem ser utilizados nos seus documentos
todos da mesma forma, adicionando uma barra invertida como prefixo:

\$ \& \% \# \_ \{ \} $& % # _{}

Outros simbolos e muitos mais podem ser impressos com comandos es-
peciais em formulas matematicas ou como acentos. O caracter de barra
invertida (\) ndo deve ser introduzido adicionando uma outra barra antes
(\\), porque esta sequéncia é utilizada para quebrar linhas de texto.?

1.3.3 Comandos ETEX

Os comandos TEX sdo sensiveis as maitsculas/mintsculas, e tém um de
dois formatos:

e Comecam com um backslash® (\) e tém um nome que consiste ape-
nas de letras. Os nomes de comandos terminam com um espaco, um
nimero ou qualquer outro simbolo “nao-letra”.

e Consistem num backslash e exactamente um caracter nao letra.

O IXTEX ignora espagos em branco apds os comandos. Se deseja um
espaco depois de um comando, deve colocar {} e um caracter especial, ou
um comando de espagamento especial depois do nome do comando. O {} faz
com que o IXTEX pare de comer todos os espacos apos o nome do comando.

Li que o Knuth divide as

pessoas que trabalham com o \TeX{}
em \TeX{}nicos e \TeX pertos.\\
Hoje & \today.

Li que o Knuth divide as pessoas que trabal-

ham com o TEX em TgEXnicos e TEXpertos.
Hoje é 10 de Outubro de 2002.

Alguns comandos precisam de um parametro que deve ser introduzido en-
tre chavetas ({}) depois do nome do comando. Outros suportam parametros
opcionais que sao adicionados depois do nome do comando entre paréntesis

3Tente o comando $\backslash$ em vez da dupla barra, que produz um “\.
4NT: a partir de agora utilizaremos o termo inglés em vez de barra invertida
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rectos ([1). Os exemplos seguintes utilizam alguns comandos IATEX. Nao se
preocupe com eles, pois serao explicados mais tarde.

Pode \textsl{apoiar-se} em mim! Pode apoiar-se em mim!

Por favor, comece uma nova linha Por favor, comece uma nova linha exacta-
exactamente aqui!\newline mente aqui!

Obrigado! Obrigado!

1.3.4 Comentarios

Quando o IATEX encontra um caracter % ao processar o ficheiro, ignora todo
o resto dessa linha, a mudanca de linha e todos os espacos no inicio da linha
seguinte.

Pode ser utilizado para escrever notas nos ficheiros de cédigo, que nao
aparecerao nas versoes impressas.

Este & um % estapido

% Melhor: instrutivo <---- ) . e . .
Este ¢ um exemplo: Supercalifragilisticexpi-

exemplo: Supercall, . .
alidocious

ifragilisty

icexpialidocious

O caracter % também pode ser utilizado para quebrar linhas longas onde
nao sao permitidos espacos nem mudancas de linha.

Para comentérios mais longos, pode utilizar o ambiente comment disponi-
bilizado pelo pacote verbatim. Isto significa que, para usar o ambiente
comment tem de adicionar o comando \usepackage{verbatim} ao pream-
bulo do seu documento.

Este é outro
\begin{comment}

bastante estipido
prdo. Este é outro exemplo de como embeber co-

mas instrutivo .
mentérios nos seus documentos.

\end{comment}
exemplo de como embeber
comentarios nos seus documentos.

Note que isto nao funciona dentro de ambientes complexos tal como o
matemaético.
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1.4 Estrutura do Ficheiro

Quando o INTEX 2¢ processa um ficheiro, espera que ele respeite uma certa
estrutura. Desta forma, todos os ficheiros devem comecar com o comando

\documentclass{...}

Isto especifica o tipo de documento que tenciona escrever. Em seguida, pode
incluir comandos que influenciam o estilo de todo o documento, ou pode
incluir pacotes que adicionarao novas propriedades ao sistema IATEX. Para
incluir este tipo de pacote, utilize o comando

\usepackage{...}

Quando todo o trabalho de configuracao estiver feito,”
texto com o comando

inicie o corpo do

\begin{document}

Agora introduza o texto misturado com comandos TATEX tteis. No fim
do documento adicione o comando

\end{document}

que indica ao I TEX o fim do seu servico. Tudo o que siga este comando serd
ignorado pelo IMTEX.

A figura 1.2 mostra o conteiido de um ficheiro INTEX 2 minimo. Um
ficheiro um pouco mais complexo é mostrado na figura 1.3.

1.5 Uma Sessao de Edicao Tipica

Aposto que deve estar a morrer por poder testar o pequeno exemplo de [ATEX
mostrado na pagina 8. Aqui estd alguma ajuda: o IATEX, por si s6, nao
contém um interface grafico, ou botdes para clicar. E apenas um programa
que mastiga o seu documento. Algumas instalacoes do IATEX providenciam
um programa grafico para interagir com o INTEX clicando em certos menus.

A area entre \documentclass e\begin{document} ¢ chamado de predmbulo.

\documentclass{article}
\begin{document}
Pequeno é belo.
\end{document}

Figura 1.2: Um ficheiro I TEX minimo.
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Mas, Homens a sério nao Clicam, portanto aqui estd como fazer com que o
KTEX compile o seu documento num sistema baseado em consola. Note que
esta descricao assume que esta existe uma instalacao IATEX a funcionar no
seu computador.

1. Edite/Crie o seu documento IATEX. Este ficheiro deve ser texto ASCII
sem qualquer tipo de formatagdo. Em Unix, todos os editores vao fazer
o que deseja. Em Windows, deve ter a certeza que vai gravar o ficheiro
em ASCII ou em formato plano. Ao escolher um nome para o seu
ficheiro, tenha a certeza de lhe colocar a extensao .text.

2. Execute o IXTEX sobre o seu ficheiro. Se correr tudo bem, ira acabar
com um ficheiro ,dvi. Podera ser necessario correr o ITEX vérias
vezes para obter um indice de contetudos e todas as referencias internas
correctamente. Sempre que o seu ficheiro tenha um erro o IATEX iréd
dizer-lhe que erro cometeu e ird parar o seu processamento.

latex foo.tex
3. Agora pode ver o ficheiro DVI.
xdvi foo.dvi

ou converta-o para PS

dvips -Pcmz foo.dvi -o foo.ps

\documentclass [a4paper,1ipt]{article}
% Define o titulo

\author{H. Partl}

\title{Minimalista}

\begin{document}

% Gera o titulo

\maketitle

% Insere a tabela de contetidos
\tableofcontents

\section{Inicio}

Bem, e aqui estd o inicio do meu adorado artigo.
\section{Fim}

\1ldots{} e aqui ele acaba.
\end{document}

Figura 1.3: Exemplo de um Artigo Real.
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xdvi e dvips sdo ferramentas open-source para manusear ficheiros
.dvi. O primeiro mostra-o no ecrd num ambiente X11 e o outro cria
um ficheiro PostScript para impressdao. Se nao estd a trabalhar num
sistema Unix, devem estar disponiveis outras formas de manusear os
ficheiros .dvi.

1.6 O Formato do Documento

1.6.1 Classes de Documentos

A primeira informacao que o IATEX precisa de saber quando processa um
ficheiro é o tipo de documento que o autor quer criar. Este tipo é especificado
pelo comando \documentclass.

‘ \documentclass [ op¢cées]{classe} ‘

Aqui, classe especifica o tipo do documento a ser criado. A tabela 1.1 lista
as classes de documento explicadas nesta introducao. A distribuicao do
IATEX 2¢ permite classes adicionais para outros documentos, incluindo cartas
e slides. O parametro opg¢oes caracteriza o comportamento da classe do
documento. As opgoes devem ser separadas por virgulas. As opcOes mais
comuns para os documentos padrao estao listadas na tabela 1.2.

Exemplo: Um ficheiro para um documento IATEX pode comecar com a
linha

\documentclass[11pt,twoside,adpaper]{article}

que instrui o ITEX a escrever o documento como sendo um artigo (article)
com um tamanho base de letra de onze pontos (1Ipt), e para gerar um

Tabela 1.1: Classes de Documentos.

article para artigos em jornais cientificos, pequenos relatérios, docu-
mentacao de programas, convites, ...

report para relatérios mais longos contendo varios capitulos, pequenos
livros, teses de doutoramento, ...

book para livros verdadeiros

slides para slides. FEsta classe usa letras grandes do tipo sans serif.
Deve considerar utilizar o pacote FoilTEX® em vez do slides.

“CTAN:/tex-archive/macros/latex/contrib/supported/foiltex
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Tabela 1.2: Opcoes das Classes de Documentos.

10pt, 11pt, 12pt  Define o tamanho principal das letras do
documento. Caso nao especifique uma delas, é assumido 10pt.

adpaper, letterpaper, ...  Define o tamanho do papel. Por
omissdo, é utilizado o letterpaper. Além destes, existem
abpaper, bSpaper, executivepaper, e legalpaper. |,

flegqn  Alinha as formulas & esquerda em vez de as centrar.

legqno Coloca a numeragao nas formulas do lado esquerdo em vez do
lado direito.

titlepage, notitlepage  Especifica se se deve criar uma nova
pégina depois do titulo do documento ou nao. A classe article
ndo inicia uma nova pagina por omissao, enquanto que o report
e 0 book o fazem.

twocolumn  Instrui o INTEX a escrever o documento em duas colunas.

twoside, oneside Indica se deve ser gerado resultado para
impressao dos dois lados. As classes article e report sao
impressas apenas de um lado e a classe book é impressa dos dois
lados por omissao. Note que esta opcao muda apenas o estilo do
documento. A opcao twoside ndo diz & impressora que deve
fazer a impressao de ambos os lados.

openright, openany  Faz os capitulos comegar apenas nas paginas
do lado direito ou na préxima disponivel. Esta op¢ao nao
funciona com a classe article uma vez que ela nao sabe o que
sao capitulos. A classe report inicia por omissao os capitulos na
primeira pagina disponivel e a classe book inicia nas paginas do
lado direito.




12

Coisas Que Precisa de Saber

formato adequado para impressao de ambos os lados ( twoside) em papel A4
(a4paper).

1.6.2 Pacotes

Ao escrever o seu documento, provavelmente encontrara algumas dreas onde
o IXTEX bésico nao conseguirad resolver os seus problemas. Se deseja incluir
graficos, texto colorido ou codigo fonte de um ficheiro no seu documento, ira
precisar de melhorar as capacidades do IATEX. Este tipo de melhoramentos
sao chamados pacotes (packages), e sao activados com o comando

‘ \usepackage [ op¢oes]{pacote} ‘

onde pacote é o nome do pacote e opgoes é uma lista de palavras chave que
activam (ou desactivam) propriedades especiais no pacote. Alguns pacotes
vém com a distribuicdo base do IATEX 2¢ (Veja a tabela 1.3), outros sao
distribuidos separadamente. Podera encontrar mais informacao sobre os pa-
cotes instalados no Local Guide [!]. A primeira fonte de informagcao sobre
os pacotes WTEX é o The BTEX Companion |3], que contém descrigoes de
centenas de pacotes juntamente com informacao sobre como escrever as suas
proprias extensoes para o INTEX 2¢.

1.7 Ficheiros que provavelmente encontrara

Quando trabalhar com o I¥TEX, rapidamente se encontrard num labirinto de
ficheiros com varias extensoes e provavelmente sem pista alguma sobre o seu
contetido. Em seguida apresentamos uma lista indicando os varios tipos de
ficheiros que possivelmente encontrara ao trabalhar com TEX. Note que esta
tabela nao pretende ser uma lista completa de extenstes, mas se encontrar
uma que falte e que lhe pareca importante, avise!

.tex Ficheiros INTEX ou TEX. Podem ser compilados com o latex.

.sty Pacote de macros IATEX. Este é um ficheiro que pode carregar no seu
documento IXTEX utilizando o comando \usepackage.

.dtx TEX documentado. Este é o formato base para a distribuicao de
ficheiros de estilo IATEX. Se processar um destes ficheiros ficard com
documentacao do pacote contido no ficheiro .dtx.

.ins E o instalador para os ficheiros contidos nos ficheiros .dtx com o mesmo
nome. De fizer download de um pacote K IEX da Internet, normalmente
ficard com um ficheiro .dtx e um .ins. Corra o IATEX no ficheiro .ins
para descompactar o ficheiro .dtx.
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Tabela 1.3: Alguns Pacotes Distribuidos com o IATEX.

doc Permite a documentacgao de programas IATEX.
Descrito em doc.dtx® e no The KTgX Companion |3].

exscale Fornece versoes das letras do modo matematico reguléaveis
em tamanho
Descrito em ltexscale.dtx.

fontenc Especifica que codificacio de caracteres o IATEX deve usar.
Descrito em 1ltoutenc.dtx.

ifthen Fornece comandos da forma
‘if. . . then do. .. otherwise do. ...
Descrito em ifthen.dtx e no The BTEX Companion [3].

latexsym Permite aceder ao tipo de letra symbol do IATEX. Descrito
em latexsym.dtx e no The BTEX Companion |3].

makeidx Fornece comandos para produzir indices. Descrito na
seccao 4.3 e no The KTEX Companion [3].

syntonly Processa um documento sem escrever o resultado de pro-
cessamento.

inputenc Permite a especificacao de uma codificagdo como seja
ASCII, ISO Latin-1, ISO Latin-2, paginas de codigo 437/850
IBM, Apple Macintosh, Next, ANSI-Windows ou definido
pelo utilizador. Descrito em inputenc.dtx.

“Este ficheiro deve estar instalado no seu sistema, e deve conseguir converté-
lo para um ficheiro dvi digitando latex doc.dtx em qualquer directoria em
que tiver permisses. Isto também é verdade para todos os outros ficheiros
mencionados nesta tabela.
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.cls

Ficheiros de classe que definem como o seu documento vai aparecer.
Podem ser seleccionados com o comando \documentclass.

Os ficheiros seguintes sao gerados quando corre o IATEX no seu documento:

.dvi

.log

.toc

.lof
.lot

.aux

.idx

.ind

.ilg

Device Independent file. Este é o resultado principal da utilizacao do
ETEX. Pode ver o seu contetido com um programa de visualizagao de
DVT ou pode envié-lo para a impressora com dvips ou uma aplicagao
similar.

Contém informacao detalhada sobre o que aconteceu da ultima vez que
correu o IXTEX no seu documento.

Guarda todos os cabecgalhos. Sera lido da préxima vez que correr o
KTEX para produzir a tabela de contetdos.

Idéntico ao .toc mas para a lista de figuras.

Mais uma vez o mesmo para a lista de tabelas.

Outro ficheiro que transporta informagao de uma utilizacao do IATEX
até a proxima. Entre outras coisas, o ficheiro .aux é utilizado para
guardar informacao associada com referéncias cruzadas.

Se o seu documento inclui um indice, o WTEX guarda todas as palavras
que vao para o indice neste ficheiro. Este ficheiro deve ser processado
com o makeindex. Visite a sec¢do 4.3 na péagina 66 para mais infor-

magao sobre indexagcao.

E o ficheiro processado do .idx, pronto para inclusao no seu documento
no proéoximo ciclo de compilacao.

Ficheiro com os resultados sobre o processamento do makeindex.

1.7.1 Estilo de Paginas

O ITEX suporta trés combinacoes pré-definidas de cabegalho/rodapé —
chamados de estilo de paginas . O parametro estilo pode ser um dos definidos
pelo comando

\pagestyle{estilo}

A tabela 1.4 lista os estilos de paginas pré-definidos.
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E possivel alterar o estilo da pagina actual com o comando

\thispagestyle{estilo} ‘

Uma descricao sobre como criar os seus proprios cabecalhos e rodapés
pode ser encontrado no The BTpX Companion [3] e na secgao 4.4 da pagi-
na 67.

1.8 Grandes Projectos

Quando trabalha com documentos grandes, possivelmente gostava de separar
os ficheiros de codigo em vérias partes. O IATEX tem dois comandos que
ajudam a atingir este objectivo.

‘ \include{ nomedoficheiro} ‘

pode usar este comando no corpo do seu documento para incluir o conteado
de outro ficheiro chamado nomedoficheiro.tex. Note que o IATEX iniciara
uma nova pagina antes de processar o material deste ficheiro.

O segundo comando pode ser utilizado no preAmbulo. FEle permite in-
struir o ITEX para incluir apenas alguns dos ficheiro incluidos.

’ \includeonly{ nomedoficheiro , nomedoficheiro ,...%}

Depois deste comando ser executado no preambulo do documento, apenas
os comandos \include para os ficheiros listados no argumento deste comando
serao executados. Note que nao podem existir espagos entre os nomes dos
ficheiros e as virgulas.

O comando \include inicia o texto, incluido numa nova pagina. Isto
é 1util quando usa o \includeonly, porque as mudancas de pagina nao se

Tabela 1.4: Os Estilos de Paginas Pré-definidos no IATEX.

plain imprime o nimero da pagina no fundo da pagina, no centro do
rodapé. Este é o estilo por omissao.

headings imprime o nome do capitulo actual e o numero da pagina no
cabecalho de cada pagina, enquanto que o rodapé se mantém vazio.
(Este é o estilo usado neste documento)

empty coloca quer o cabecalho quer o rodapé vazios.
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moverdao, mesmo quando alguns \include’s sdo omitidos. Algumas vezes
isto pode nao ser desejavel. Neste caso, deve utilizar o comando

‘ \input{nomedoficheiro} ‘

que inclui simplesmente o ficheiro especificado, sem fatos brilhantes, nem
cordas agarradas!

Para fazer o INTEX verificar rapidamente o seu documento pode utilizar
o pacote syntonly que faz com que o IATEX percorra o ficheiro verificando
apenas a sintaxe e utilizacao de comandos, mas nao produz nenhum ficheiro.
Como o IMTEX corre mais depressa neste modo, pode poupar-lhe muito do
seu precioso tempo. A sua utilizacdo é muito simples:

\usepackage{syntonly}
\syntaxonly

Quando precisar de produzir paginas, adicione um comentério a segunda
linha (adicionando um simbolo de percentagem).



Capitulo 2

Escrever Texto

Depois de ler o capitulo anterior, deve saber as partes basicas que constituem um
documento IATEX2¢. Este capitulo preenchera o resto da estrutura que precisa
de conhecer para produzir material auténtico.

2.1 A Estrutura de um Texto

Ao escrever um texto, o principal ponto (alguma literatura DAAC ' moderna
excluida), é apresentar ideias, informagao ou conhecimento ao leitor. Este ird
compreender melhor o texto se estas ideias estiverem bem estruturadas, e ira
ver e sentir melhor esta estrutura se a forma tipografica reflectir a estrutura
logica e seméantica do contetdo.

O ITEX é diferente de todos os outros sistemas de escrita apenas por ter
de indicar a estrutura logica e seméantica do texto. Utilizando esta estrutura,
deriva a forma tipogréfica do texto de acordo com as “regras” dadas na classe
do documento e nos varios ficheiros de estilo.

A unidade mais importante de texto em IATEX (e em tipografia) é o
pardgrafo. Chamamos-lhe “unidade de texto” porque um paragrafo é a for-
ma tipografica que deve reflectir um pensamento coerente, ou uma ideia.
Nas seccoes seguintes aprendera como forcar mudancas de linha, por exemp-
lo com \\ e mudangas de parigrafo deixando uma linha em branco no c6digo.
Se comeca a descrever um novo pensamento, deve iniciar um novo paragrafo;
se nao, apenas mudancas de linha devem ser utilizadas. Em duavida se deve
ou nao realizar quebras de pardgrafos, pense no seu texto como um armaério
de ideias e pensamentos. Se tem uma quebra de pardgrafo, mas o pensa-
mento anterior continua, deve ser removido. Se alguma linha de pensamento
completamente nova ocorre no mesmo paragrafo, entao deve ser quebrado.

A maior parte das pessoas esquece completamente a importancia de que-
bras de paragrafos bem colocadas. Muitas pessoas nem sequer saber o sig-

'Different At All Cost (diferente a todo o custo), uma tradugio da UVA Suica-Alema
(Um’s Verrecken Anders).
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nificado duma quebra de parédgrafo, e, especialmente em IATEX, introduzem
paragrafos sem saber. Este erro é especialmente facil de fazer se forem uti-
lizadas equagoes no texto. Veja os exemplos seguintes, e descubra porque
algumas linhas em branco (quebras de pardgrafos) sdo utilizados antes e de-
pois da equagao, e outras vezes nao. (Se ainda ndo compreender todos os
comandos o suficiente para compreender estes exemplos, continue a ler este
e os capitulos seguintes, e depois volte a ler esta secgao.)

% Example 1
\ldots quando Einstein introduziu a sua fdérmula
\begin{equation}

e =m \cdot c"2 \; ,
\end{equation}
que & ao mesmo tempo a mais conhecida e a menos
compreendida férmula fisica.

% Example 2
\ldots de onde segue a lei actual de Kirchoff:
\begin{equation}
\sum_{k=1}"{n} I_.k = 0 \;
\end{equation}

A lei de voltagem de Kirchhoff pode ser deduzida\ldots

% Example 3
\ldots que tem varias vantagens.

\begin{equation}
ID=IF-1IR
\end{equation}
& o centro de um modelo diferente de transistor.\ldots

A unidade mais pequena de texto seguinte ¢ a frase. Em textos ingleses ?
existe um maior espaco depois de um ponto que acaba uma frase do que
um que acaba uma abreviatura. O INEX tenta adivinhar qual dos casos
deve utilizar. Se o IATEX errar, deve dizer-lhe o que quer. Como fazer isto é
explicado mais tarde neste capitulo.

A estruturacido do texto extende-se até as partes de uma frase. Quase
todas as linguas tém regras de pontuacao muito complicadas, mas na sua
maioria (incluindo alemio e inglés®), ira obter quase todas as virgulas cor-

INT: e também em portugueses
3NT: e em portugués
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rectas se se lembrar o que ela representa: uma pequena paragem no fluxo
da lingua. Se ndo tem a certeza onde colocar a virgula, leia a frase em voz
alta, e faca uma pequena respiracao em cada virgula. Se fica mal em algum
sitio, apague a virgula; se precisa de respirar (ou fazer uma pequena pausa)
em algum outro ponto, insira uma virgula.

Finalmente, os paragrafos de um texto devem também estar estruturados
logicamente a um nivel superior, encaixando-os em capitulos, sec¢oes, sub-
seccoes, e assim sucessivamente. No entanto, o efeito tipografico de escrever,
por exemplo, \section{A Estrutura e Linguagem do Texto} ¢ tao obvio
que é evidente quando estas estruturas de alto nivel devem ser utilizadas.

2.2 Quebras de Linha e Quebras de Pagina

2.2.1 Paragrafos Justificados

Habitualmente, os livros sao escritos de forma a que cada linha tenha o mes-
mo comprimento. O INTEX insere as quebras de linha e espacos entre palavras
optimizando os conteidos de um paragrafo, como um topo. Se necessério,
ele também hifeniza as palavras que nao cabem confortavelmente numa lin-
ha. Como os pardgrafos sdo impressos depende na classe do documento.
Normalmente a primeira linha do pardgrafo é indentada, e ndo existe espaco
adicional entre dois paragrafos. Veja a seccao 5.3.2 para mais informagao.

Em casos especiais pode ser necessario ordenar ao IATEX para quebrar a
linha:

‘ \\ ou \newline ‘

iniciam uma nova linha sem iniciar um novo paragrafo.
\\*

proibe, adicionalmente, uma quebra de pagina apds a quebra de linha forga-
da.

inicia uma nova pagina.

‘ \linebreak[n], \nolinebreak[n], \pagebreak[n] e \nopagebreak[n] ‘

fazem o que o seu nome diz. Permitem que o autor influencie as suas accoes
com um argumento opcional n que pode variar desde zero até quatro. Ao
colocar n com um valor inferior a 4 permite que o INTEX ignore o seu comando
se o resultado ficar muito feio. Nao confunda estes comandos “break” com
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os comandos “new”. Mesmo ao indicar um comando “break”, o IATEX tenta
ainda preencher as bordas do texto e o comprimento total da pagina, como
descrito na seccao seguinte. Se realmente quer comecar uma ‘nova linha”,
entdo utilize o comando correspondente. Adivinhe qual!

O KTEX tenta sempre produzir as melhores quebras de linha possiveis. Se
nao encontra uma forma de quebrar a linha dum modo que esteja de acordo
com a sua qualidade, deixa uma linha sair um pouco da margem direita do
paragrafo. No entanto, o INTEX queixa-se (“overfull hbox”) ao processar o
documento. Isto acontece mais frequentemente quando o IATEX nao encontra
um sitio correcto para hifenizar a palavra.” Existe a possibilidade de instruir
o KTEX a baixar a sua qualidade um pouco dando-lhe o comando \sloppy,
que previne estas linhas demasiado compridas aumentando o espacgo entre
palavras — mesmo que o resultado final nao seja 6ptimo. Neste caso, um
aviso (“underfull hbox”) é dado. Na maior parte destes casos o resultado nao
é o melhor. O comando \fussy traz o IXTEX de volta ao seu comportamento
habitual.

2.2.2 Hifenizagao

O IMTEX hifeniza as palavras sempre que precisa. Se o algoritmo de hifeniza-
¢ao nao encontrar o ponto correcto, pode remediar a situacao utilizando o
seguinte comando, para indicar ao TEX a excepgao.

O comando

‘ \hyphenation{lista de palavras} ‘

causa as palavras listadas no argumento sejam hifenizadas apenas nos pontos
marcados por “-”. O argumento do comando deve conter apenas palavras
constituidas de letras normais ou sinais considerados como letras normais
pelo IATEX. As sugestoes de hifenizagdo sao guardados para a lingua activa
quando o comando de hifenizacdo ocorre. Isto significa que se colocar um
comando de hifenizacao no preambulo do seu documento, influenciaré a hif-
enizacao da lingua inglesa. Se colocar o comando apés o \begin{document}
e estd a usar algum pacote para suporte de outras linguas como seja o pacote
babel, entdao as sugestdes de hifenizacdo estardo activas na lingua activada
pelo babel.

O seguinte exemplo permitird que “hifenizagdo” seja hifenizado tao bem
como “Hifenizacao”, e previne de todo que “FORTRAN”, “Fortran” e “for-
tran” sejam hifenizados. No argumento deste comando nao sdo permitidos
simbolos ou caracteres especiais.

*Apesar do I#TEX avisa-lo quando isto acontece (Overfull hbox) e mostrar a linha
problematica, estas linhas nem sempre sdo faceis de encontrar. Se utilizar a opcdo draft
no comando \documentclass, estas linhas serdao marcadas com uma linha preta na margem
direita.
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Exemplo:
\hyphenation{FORTRAN Hi-fe-ni-za-c&o}
O comando \- insere um hifen descritivo numa palavra. Estes passam
também a ser os tnicos pontos de hifenizacao permitidos na palavra. Este
comando é especialmente tutil para palavras que contém caracteres especiais
(por exemplo, caracteres acentuados), porque o INTEX nao hifeniza automati-
camente palavras que contenham esses caracteres.
Penso que isto &: su\-per\-cal\-J . . . T o
i\-frag\-i\-1is\-tic\-ex\-pi\-Y (Ii’en.so que isto é: supercalifragilisticexpiali-
al\-i\-do\-cious ocIous
Vérias palavras podem ser mantidas juntas numa linha, utilizando o co-
mando
\mbox{texto}
que obriga o INTEX a manter o seu argumento junto em todas as circunstan-
cias.
0 meu numero de telefone ird mudar
brevemente para \mbox{0116 291 2319}. O meu nimero de telefone ird mudar breve-
mente para 0116 291 2319.
0 parémetro O parametro nomedoficheiro devera conter o

\mbox{\emph{nomedoficheiro}} devera nome do ficheiro.
conter o nome do ficheiro.

O comando \fbox é idéntico ao \mbox, mas adiciona um rectangulo de-
senhado & volta do contetdo.

2.3 Texto ja Feito

Em alguns dos exemplos nas paginas anteriores devera ter visto alguns co-
mandos KTEX muito simples para escrever texto especial:

Comando Exemplo Descricao

\today 10 de Outubro de 2002 Data actual na lingua actual

\TeX TEX O nome do seu tipografo preferido
\LaTeX BTEX O nome do Jogo

\LaTeXe KTEX2¢ A incarnacao actual do IMTRX
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2.4 Simbolos e Caracteres Especiais
2.4.1 Aspas
Nao deve utilizar o caracter " para desenhar aspas como o faria numa
méquina de escrever. Existem duas marcas especiais para abrir e fechar
aspas em tipografia. Em IATEX, use dois ¢ (acento agudo) para abrir aspas
e dois ? (apoéstrofe) para fechar aspas. Para aspas simples use apenas um de
cada.

‘‘Por favor, pressione a tecla ‘x’.’’  “Por favor, pressione a tecla ‘x’.
2.4.2 Tracos e Hifens
O IMTEX conhece quatro tipos diferentes de tragos. Pode aceder trés deles
colocando um, dois ou trés - consecutivos. O quarto sinal ndo é um traco
mas sim o sinal matemaético menos:

fim-de-semana, segunda-feira\\ fim-de-semana, segunda-feira

paginas 13--67\\ paginas 13-67

sim---ou n&o? \\ sim—ou nao?

$0%, $13 e $-1% 0,1e-1

Os nomes destes tracos sao: ‘-’ hifen, ‘-’ en-dash, ‘“— em-dash e ‘ —’ sinal

de menos.
2.4.3 Til (~)
Um caracter visto frequentemente em enderegos de Internet é o til. Para ger-
ar este simbolo em IATEX pode usar \™ mas o resultado: ~ nao é propriamente
o que queria. Tente desta forma:

http://www.rich.edu/\"{}bush \\ http://www.rich.edu/ bush

http://www.clever.edu/$\sim$demo http://www.clever.edu/ ~demo

2.4.4 Simbolo de Graus (o)

Como se imprime um simbolo de graus em [ATEX?

Temperatura: $-30\, {\circH\mathrm{C}$, Temperatura: —30°C, Daqui a pouco estou
Daqui a pouco estou a congelar. a congelar.
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2.4.5 Reticencias ( ...)

Numa méquina de escrever, uma virgula ou um ponto ocupa o0 mesmo espaco
de qualquer outra letra. Ao imprimir livros, estes caracteres ocupam apenas
um pequeno espaco e sao colocados muito préoximos & letra precedente. Des-
ta forma, nao pode introduzir ‘reticencias’ simplesmente introduzindo trés
pontos, porque o espacamento estard errado. No entanto, existe um comando
especial para estes pontos. E chamado

N&do desta forma ... mas assim:\\ Nao desta forma ... mas assim:

Nova Iorque, Toquio, Budapeste, \ldots| Nova lorque, Toéquio, Budapeste, ...

2.4.6 Ligagoes

Algumas combinagoes de letras sdo escritas, nao colocando as diferentes le-
tras uma apdés a outra, mas usando simbolos especiais.

ftfififhi... emvezde fffiflffi...

Estas chamadas ‘ligacoes’ podem ser proibidas inserindo uma \mbox{} entre
as duas letras em questao. Isto pode ser necessario com palavras construidas
de duas palavras.

2.4.7 Caracteres Especiais e Acentos

O I¥TEX suporta o uso de acentos e caracteres especiais de muitas linguas.
A tabela 2.1 mostra todos os tipos de acentos sendo aplicados & letra o.
Naturalmente que outras letras também funcionam.

Para colocar um acento no topo de um i ou de um j, o ponto deve ser
removido. Isto é conseguido escrevendo \1i e \j.

H\"otel, na\"\i ve, \’el\‘eve,\\
sm\o rrebr\o d, !‘Se\™norita!,\\
Sch\"onbrunner Schlo\ss{}
Stra\ss e

Hotel, naive, éléve,
smgrrebrgd, jSenorital,
Schénbrunner Schlofs Strafe
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2.5 Suporte de Linguas Internacionais

Se precisa de escrever documentos noutras linguas que nao o inglés, entao
existem duas areas onde o INTEX pode ser configurado apropriadamente:

1. Todos os textos gerados automaticamente® podem ser adaptados para
a outra lingua. Para a maior parte das linguas, estas mudancas podem
ser conseguidas utilizando o pacote babel por Johannes Braams.

2. O IMIEX precisa de saber as regras de hifenizacao para a nova lingua.
Conseguir as regras de hifenizagdo no IATEX é um pouco mais com-
plicado. Obriga a reconstruir o ficheiro de formato activando padroes
de hifenizacao diferentes. O seu Local Guide [!] deve apresentar mais
informacao na realizacao desta tarefa.

Se o seu sistema ja estd configurado de forma apropriada, pode activar o
pacote babel adicionando o comando

‘ \usepackage [ lingua,lingua]{babel} ‘

depois do comando \documentclass. As linguas que o seu sistema suporta
também devem estar listadas no Guia Local. O Babel ird activar automati-
camente as regras apropriadas de hifenizacdo para a lingua de escolher. Se o
seu formato I¥TEX nao suporta hifenizacao na lingua que escolheu, o babel
continuara a funcionar mas ird desactivar a hifenizacao o que terd um efeito
bastante negativo na aparencia visual do resultado do documento.

STabela de Contetidos, Lista de Figuras, ...

Tabela 2.1: Caracteres especiais e Acentos.

o \‘o 6 \’0 060 \"o o \o
o \=o o \.o 0o \"o ¢ \cc
6 \uo 0 \vo 6 \H o 9 \co
o \do o \bo 0o \t oo

e \oe (E \OE x \ae A \AE
a \aa A \aa

@ \o O \0 b\l . \L

1 \i 3\ P i 7
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Se inicializar o babel com linguas multiplas, pode usar o comando

I \selectlanguage{ lingua’} ‘

para definir a lingua actual.

Para algumas linguas, o babel também especifica novos comandos que
simplifica a introducao de caracteres especiais. O alemao, por exemplo,
contém letras com wumlautes (86i). Com o babel, pode introduzir um 6
escrevendo "o em vez de \"o.

Alguns sistemas permitem que se introduzam caracteres especiais direc-
tamente do teclado. O INTEX consegue utilizar estes caracteres. Desde que
o INTEX 2¢ foi disponibilizado em Dezembro de 1994, o suporte para varios
tipos de codificagdo estd incluido na distribuicdo basica do IANTEX 2¢. Veri-
fique o pacote inputenc:

\usepackage[ codifica¢io]{inputenc}

Ao utilizar este pacote, devera considerar que outras pessoas podem nao
conseguir ler o c6digo do seu documento no seu computador, porque uti-
lizam uma, codificacdo diferente. Por exemplo, o umlaut alemao & num PC ¢é
codificado como 132, mas em alguns sistemas Unix utilizando ISO-LATIN 1
é codificado como 228. Desta forma deve utilizar esta funcionalidade com
cuidado. As seguintes codificagdes podem ser tuteis, dependendo do tipo de
sistema com que estd a trabalhar: Mac — applemax; Unix — latinl; Windows
— ansinew.

Sistema, Operativo ‘ Codificacao

Mac applemac
Unix latini
Windows ansinew
0S/2 cp850

A codificacao de tipos de letra é uma matéria diferente. Esta, define
em que posicoes cada letra é guardada dentro da TEX-font. O tipo de letra
original Computer Modern TEXapenas contém os 128 caracteres do antigo
conjunto de caracteres ASCII de 7-bit. Quando sdo necessarios caracteres
acentuados, o TEX cria-os combinando caracteres normais com os respectivos
acentos. Enquanto que o resultado pode parecer perfeito, esta abordagem
para a hifenizacao automéatica dentro de palavras que contém caracteres
acentuados.

Felizmente, a maior parte das distribuicoes modernas do TEX contém
uma copia dos tipos de letra EC. Estas sao idénticas as Computer Modern,
mas contém caracteres especiais para a maior parte dos caracteres acentu-
ados utilizados nas linguas europeias. Ao utilizar teste tipo de letra pode
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melhorar a hifenizagdo de documentos nao ingleses. Este tipo de letras pode
ser activado incluindo o pacote fontenc no preambulo do seu documento.

’ \usepackage[T1]{fontenc} ‘

2.5.1 Suporte para Alemao

Alguns sugestoes para aqueles que estio a criar documentos em alemao com
o BKTEX. E possivel carregar o suporte para alemao com o comando:

‘ \usepackage [german] {babel} ‘

Isto permite hifenizagdo alema, se tiver o seus sistema IATEX configura-
do de forma correcta. Também muda todo o texto automético para a sua
versao alema. Por exemplo, Chapter passa a Kapitel. Outtro conjunto de
novos comandos ficam disponiveis que permitem escrever alemao muito mais
depressa. Verifique a tabela 2.2 para alguma inspiracao.

Tabela 2.2: Caracteres Especiais Alemaes.

Ila a IIS fé
ne ” "oy «“
"< « "> »
\dq_ n

Infelizmente, nao existem versdes Postscript dos tipos de letra EC o que
pode causar problemas ao gerar versoes PDF dos seus documentos. Se este
¢ um problema para si é provavel que lhe interesse dar uma olhadela ao
pacote ae também conhecido por Almost European Computer Modern que
ainda usa caracteres dos tipos de letra Computer Modern originais, but os
reordena para a ordem EC.

2.5.2 Suporte para Portugués

Alberto Simfes <albie®alfarrabio.di.uminho.pt >

Caracteres Acentuados

J& se torna facil utilizar caracteres latin-1 directamente no coédigo fonte do
seu documento. Para saber como configurar o teclado para permitir inserir
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estes caracteres em Linux, visite http://gil.di.uminho.pt. Para que o
ITEX nao se queixe, active o pacote fontenc da seguinte forma:

\usepackage [T1]{fontenc}

Depois, usar o INTEX como esté habituado!

Hifenizagao

Nas distribuicoes do IATEX utilizadas até agora, nunca encontrei uma com
a hifenizagdo automética para portugués activada quando se usa o pacote
babel. No entanto, a sua activacdo é extremamente simples se tem acesso
a aplicagao texconfig. Tente executa-la (como administrador do sistema)
e, caso nao a encontre, verifique se nao estard escondida algures, como em
/usr/share/texmf/bin/texconfig .

Depois de executar a aplicacao, e apés alguns segundos de processamento,
aparecerd uma janela com varias opg¢oes. Escolha a opcao de hifenizacao
(HYPHEN - hyphenation). Na nova janela, escolha a op¢ao latex que abrird
o editor vi com um ficheiro de configuragao.

Agora deve procurar a palavra portuges neste ficheiro. Se ndo esta
habituado a usar este editor, tecle / seguido de portuges. O cursor aparecera
sobre uma linha da forma:

Jiportuges pt8hyph.tex

Repare no simbolo de comentério (simbolo de percentagem). Se existe,
significa que a hifenizagdo portuguesa esté desligada. Se seguiu as instrucgoes
dadas, tecle x. Caso contrario, ndo precisa de alterar nada. Esta linha deve
passar a:

portuges pt8hyph.tex

Para terminar, escreva :wq. O sistema comecaré a processar este ficheiro.
Espere até que volte a aparecer a janela inicial e escolha a opcao para sair
(Exit).

2.5.3 Suporte para Francés

Daniel Flipo <daniel.flipoQuniv-1lillel.fr >

Alguns conselhos para aqueles que desejem criar documentos em Francés
usando o IXTEX. Pode carregar o suporte para o Francés usando o comando:

‘ \usepackage [frenchb] {babel} ‘

Note que, por razdes historias, o nome da opcao do pacote babel para o
Francés é frenchb ou francais mas nunca french.
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Esta opgao inicia a hifenizagdo Francesa, se tiver o seu LaTeX configurado
de forma correcta. Também altera todo o texto automdético para francés:
\chapter escreve “Chapitre”, \today escreve a data actual em franceés, e
assim sucessivamente. Um grande conjunto de novos comandos passam a
existir, que lhe permitem escrever ficheiros em Francés de forma mais simples.
Dé uma olhadela a tabela 2.3 para inspiracao.

Tabela 2.3: Comandos especiais para Francés.

\og guillemets \fg{} « guillemets »
M\up{me}, D\up{r} Mme Dr
I\ier{}, 1\iere{}, 1\ieres{} 168, 1€, 1res
2\ieme{} 4\iemes{} 2° 4%

\No 1, \no 2 N°1,n°2
20~\degres C, 45\degres 20 °C, 45°
\bsc{M. Durand} M. DURAND
\nombre{1234,56789} 1 234,567 89

Também ira reparar que o formato das listas mudam quando usa a lingua
francesa. Para ficar a conhecer tudo o que a op¢do franchb do pacote babel
faz e como pode alterar o seu funcionamento, execute o IATEX no ficheiro
frenchb.dtx e leia o ficheiro produzido: frenchb.dvi.

2.6 O Espaco entre Palavras

Para obter no resultado uma margem direita alinhada, o INTEX insere varias
quantidades de espaco entre palavras. Insere um pouco mais de espaco no
fim das frases, visto que faz o texto ficar mais legivel. O TATEX assume que
as frases acabam com pontos finais, de interrogacao ou de exclamacao. Se
o ponto final seguir uma letra maitscula, esta ndo é tomada como um fim
de frase, visto que pontos apos letras maitsculas ocorrem, normalmente, em
abreviaturas.

Alguma excepcao a estas regras deve ser especificada pelo autor. Um
backslash antes de um espaco gera um espago que nao serd alargado. Um
til *~7 gera um espago que nao pode ser alargado e que, adicionalmente,
proibe uma mudanca de linha na respectiva posigao. O comando \@ antes
de um ponto especifica que esse ponto termina uma frase, mesmo que se lhe
siga uma letra maitscula.
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0 Sr~Smith estava contente de a ver\\ | O Sr Smith estava contente de a ver
conforma a fig. 5\\ conforma a fig. 5
Eu gosto de BASIC\@. E tu? Eu gosto de BASIC. E tu?

O espago adicional apds pontos pode ser desactivado com o comando

‘ \frenchspacing ‘

que diz ao ITEX para ndo inserir mais espago depois de ponto do que em
relacao a qualquer outro caracter. Isto é muito comum em linguas nao ingle-
sas, excepto em bibliografias. Se usar \frenchspacing, o comando \@ ndo é
necessario.

2.7 Titulos, Capitulos e Seccoes

Para ajudar o leitor a encontrar a linha de leitura ao longo do documento,
deve dividi-lo em capitulos, seccoes e subsecgoes. O IATEX permite que se
faga isto com comandos especiais que tomam o titulo como seu argumento.
Agora, é consigo que os use na ordem correcta.

Os comandos de divisao do texto que estdo disponiveis para a class
article sao:

\section{...} \paragraph{...}
\subsection{...} \subparagraph{. ..}
\subsubsection{...}

Pode utilizar um comando extra para dividir o seu texto para a classe
report ou book: \chapter{...}

Se desejar separar os seus documentos em partes sem influenciar a nu-
meragao de capitulo/sec¢ao pode usar \part{...}.

Como a classe article nao sabe nada acerca de capitulos, torna-se
muito facil adicionar artigos como capitulos num livro. O espacamento en-
tre secgoes, a numeracao e o tamanho de letra dos titulos serdao colocados
automaticamente pelo KTEX.

Dois destes comandos sao ligeiramente especiais:

e O comando \part nao influencia a numeracao de sequéncia dos capi-
tulos;

e O comando \appendix nao leva nenhum argumento. Apenas muda a
numeracao de capitulos para letras.®

SPara o estilo article, muda a numeracio de seccdes.
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O IXTEX cria um tabela de contetidos pegando nos titulos de sec¢ao e no
numero de pagina do ultimo ciclo de compilagao do documento. O comando

‘ \tableofcontents ‘

expande-se para uma tabela de contetudos no sitio onde for invocado. Um
novo documento deve ser compilado (“IATEXado”) duas vezes para obter uma
tabela de conteidos correcta. Algumas vezes, pode ser necessario compilar
o documento uma, terceira vez. O IATEX avisard quando isto for necessario.

Todos os comandos listados acima também existem em versoes “estre-
ladas”. Uma versao “estrelada” do comando é construida adicionando uma
estrela * apos o nome do comando. Estas versoes geram titulos que nao
aparecerao na tabela de conteidos e que nao serao numerados. O comando
\section{Ajuda}, por exemplo, pode passar a \section*{Ajuda}.

Normalmente, o titulo da seccao aparecera na tabela de contetdos exac-
tamente como introduziu no texto. Algumas vezes isto nao é possivel por o
titulo ser demasiado grande e a tabela de contetidos nao ficar legivel. Entao,
a entrada que aparecerd na tabela de conteudos pode ser especificada como
um argumento opcional antes do verdadeiro titulo.

\chapter[Titulo pequeno para a tabela de conteidos]{Um
titulo grande e especialmente aborrecido, que aparece
na pagina propriamente dita.}

O titulo do documento como um todo é gerado invocando o comando

Os conteudos do titulo tém de ser definidos pelos comandos

’ \title{...}, \author{...} e opcionalmente \date{...} ‘

antes de chamar o \maketitle. No argumento de \author, pode escrever
varios nomes separados pelo comando \and.

Um exemplo de alguns dos comandos mencionados acima podem ser en-
contrados na figura 1.3 da péagina 9.

Além destes comandos, o IATEX 2¢ introduziu trés comandos adicionais
para serem utilizados na classe book. Sao tteis para dividir a publicacao.
Estes, alteram os cabecalhos de capitulo e numeracao de pagina para fun-
cionar como esperamos que o faca num livro:

\frontmatter deve ser o primeiro comando ap6s \begin{document}. Ira
mudar a numeracao de pagina para numerais romanos. E normal usar
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os comandos de divisdo do texto na sua forma “estrelada’” para os capi-
tulos que aparecem nesta parte do livro (exemplo \chapter*{Prefacio} )
para fazer com que o IATEX nao os numere.

\mainmatter aparece exactamente antes do primeiro capitulo do livro. Mu-
da a numeragao para numerais drabes e coloca o contador de péagina a
Z€ro0.

\appendix marca o inicio de material adicional no seu livro. Depois deste
comando os capitulos serao numerados com letras.

\backmatter deve ser inserido antes dos ultimos itens do seu livro como
sejam a bibliografia e o indice. Nas classes de documento padrao, nao
tem qualquer efeito visual.

2.8 Referéncias Cruzadas

Em livros, relatérios e artigos, existem frequentemente referéncias cruzadas
para figuras, tabelas e segmentos especiais de texto. O INTEX providencia os
seguintes comandos para realizar referéncias cruzadas:

‘ \label{marca}, \ref{marca} e \pageref{marca} ‘

onde marca é um identificador escolhido pelo utilizador. O IATEX substitui
\ref pelo ntimero da secgao, subseccao, figura, tabela ou teorema apos o
respectivo comando \label foi invocado. O \pageref imprime o nimero da
pagina onde o comando \label ocorreu.” Tal como os titulos de sec¢des, os
nimeros utilizados sao os da compilacdo anterior.

Uma referéncia para esta subsecgéo
\label{sec:esta} aparece como: Uma referéncia para esta subseccao aparece

‘‘ver secc@o”\ref{sec:esta} na como: “ver seccao 14 na pagina 31.”
pagina~\pageref{sec:esta}.’’

2.9 Notas de Rodapé

Com o comando

‘ \footnote{texto na nota de rodapé} ‘

é impressa uma nota de rodapé no fundo da péagina actual. Estas notas
devem ser postas® apos a palavra a qual a frase se refere. Notas de rodapé

"Note que estes comandos nio sabem a que é que se referem. O \label apenas grava
o tltimo ntmero gerado.
8«postas” pode ser uma forma do verbo por ou apenas bocados de peixe.
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que se referem a frases ou partes delas, devem ser colocadas ap6s a virgula

9
ou ponto.

As notas de rodapé® sao muito usadas por
utilizadores & TEX.

As notas de rodapé\footnote{Isto &
uma nova de rodapé.} s8o muito
usadas por utilizadores \LaTeX.

%Isto é uma nova de rodapé.

2.10 Palavras Realcadas

Se um texto é escrito utilizando uma méaquina de escrever, palavras importantes

sdo salientadas sublinhado-as .

‘ \underlined{texto} ‘

Em livros impressos, no entanto, as palavras sao realgadas escrevendo-as
em itdlico. O ITEX tem o comando

\emph{texto}

que salienta o texto. O que o comando faz, na verdade, depende do seu
contexto:

\emph{Se utilizar este

comando dentro de um bocado Se utilizar este comando dentro de um bocado
de texto realcado, entdo o de texto real¢ado, entdo o INTEX usa o tipo de
\LaTeX{} usa o tipo de letra letra normal para salientar.

\emph{normal} para salientar.}

Note a diferenca entre dizer ao I{TEX para salientar alguma coisa e dizer-
lhe para usar um tipo de letra diferente:

\textit{Pode também
\emph{salientar} texto se

ele estd em italico,} Pode também salientar texto se ele estd em
\textsf{num tipo de letra itdlico, num tipo de letra sans-serif, ou num
\emph{sans-serif},} estilo mdquina de escrever.

\texttt{ou num estilo
\emph{maquina} de escrever.}

“Note que as notas de rodapé sdo distraccdes para o leitor que o desviam do corpo
principal do seu documento. Afinal, toda a gente 1é as notas de rodapé, somos uma espécie
curiosa. Portanto, porque nao integrar tudo o que quer dizer no corpo do documento? '°

1%Uma carta nio vai necessariamente para onde esta enderecada, :-).
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2.11 Ambientes

‘ \begin{ambiente} texto \end{ambiente} ’

Onde ambiente é o nome do ambiente. Os ambientes podem ser chama-
dos vérias vezes uns dentro dos outros desde que a ordem de chamada seja
mantida.

\begin{aaal}...\begin{bbb}...\end{bbb}...\end{aaa}

Nas secgoes seguintes, todos os ambientes importantes serdao explicados.

2.11.1 Indicar, Enumerar, e Descrever

O ambiente itemize é 1til para listas simples, o enumerate para listas enu-
meradas e o description para descricoes.

\flushleft
\begin{enumerate}
\1te1¥1 Pode misturar ambientes 1. Pode misturar ambientes de listas
de listas conforme o seu gosto: .

S ; conforme o seu gosto:
\begin{itemize}
\item Mas pode comegar a parecer e Mas pode comecar a parecer
muito patético. muito patético.
\item[-] Com um hifen, - Com um hifen,
\end{itemize}
\item Portanto, lembre-se: algo\ldots 2. Portanto, lembre-se: algo. ..
\begin{description}

Estapido nao se transformara em

\item[Estapido] n&o se transformara . A .
algo inteligente ao ser listado.

em algo inteligente ao ser listado.

\item[Interessante] pode ser Interessante pode ser apresentado
apresentado lindamente numa lista. lindamente numa lista.
\end{description}

\end{enumerate}

2.11.2 Esquerda, Direita e Centro

Dois ambientes, flushleft e flushright geram parigrafos que estao al-
inhados & esquerda ou & direita. O ambiente center gera texto centrado.
Se nao colocar \\ para indicar as quebras de linha, o INTEX ir4 determinar
automaticamente onde elas devem ocorrer.

\begin{flushleft}

Este texto estd\\ alinhado & esquerda. Este texto esta

\LaTeX{} n#o estad a tentar fazer alinhado a esquerda. IATEX nao esté a
cada linha do mesmo tamanho. tentar fazer cada linha do mesmo tamanho.

\end{flushleft}
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\begin{flushright}

Este & um texto alimhado\\

4 direita. 0 \LaTeX{} ndo esta a
tentar fazer cada linha do mesmo

Este é um texto alinhado
a direita. O INTEX nao esté a tentar fazer
cada linha do mesmo comprimento.

comprimento.

\end{flushright}

begin{center

e ’ No centro
No centro\\da terra o
\end{center} a terra

2.11.3 Citacoes e Versos

O ambiente quote é tutil para citacoes, frases importantes e exemplos.

Uma regra tipografica para

o comprimento de uma linha é: Uma regra tipografica para o comprimento de
\begin{quote} uma linha é:
Em média, nenhuma linha devera
exceder 66 caracteres. Em média, nenhuma linha dev-
erd exceder 66 caracteres.
E por isto que as paginas \LaTeX{} E por isto que as paginas INTEX
tém margens tdo grandes. tém margens tdo grandes.
\end{quote}
Por isso & que a impressfo em Por isso é que a impressao em varias colunas
varias colunas é utilizada em é utilizada em jornais.
jornmais.

Existem dois ambientes muito semelhantes: o quotation e o verse. O
primeiro é 1til para citagdes longas que sao constituidas por varios para-
grafos, porque os ird indentar. O ambiente verse é tutil para poemas onde as
mudancas de linha sao importantes. As linhas sdo separadas enviando um
\\ no fim de uma linha e uma linha em branco apés cada verso.

S6 conhego um poema em inglés.

E sobre Humpty Dumpty. S6 conheco um poema em inglés. E sobre
\begin{flushleft} Humpty Dumpty.

\begin{verse}

Humpty Dumpty sat on a wall:\\ Humpty Dumpty sat on a wall:
Humpty Dumpty had a great fall.\\ Humpty Dumpty had a great

A1l the King’s horses and all fall.

the King’s men\\ All the King’s horses and all
Couldn’t put Humpty together the King’s men

again. Couldn’t put Humpty together
\end{verse} again.

\end{flushleft}
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2.11.4 Tal & Qual

Os textos escritos entre \begin{verbatim} e \end{verbatim} serdao pas-
sados directamente para o ficheiro de resultado, como se o tivesse escrito
numa maquina de escrever, com todas as quebras de linha e espacos, sem
que qualquer comando IATEX seja executado.

Dentro de um paragrafo, um comportamento idéntico pode ser consegui-
do com

\verb+texto+

O sinal + é apenas um exemplo de um delimitador. Pode utilizar qualquer
caracter excepto letras, *, ou um espaco. A maior parte dos exemplos IATEX
sao escritos com este comando.

0 comando \verb|\ldots| \ldots
O comando \ldots ...

\begin{verbatim}

10 PRINT "HELLO WORLD "; 10 PRINT "HELLO WORLD ";
20 GOTO 10 20 GOTO 10
\end{verbatim}

\begin{verbatim*}

A versdo estrelada do A versdo_estrelada do
ambiente verbatim ambientey verbatim
assinala os espagos assinalaj0s L espagos
que aparecem no texto que aparecemyno texto
\end{verbatim*}

O comando \verb também pode ser estrelado:

\verb*|desta forma :-) | desta,, , ,forma, :-)

O ambiente verbatim e o comando \verb nao devem ser utilizados dentro
de parametros de outros comandos.

2.11.5 Tabelas

O ambiente tabular pode ser utilizado para imprimir lindas tabelas com
linhas verticais e horizontais opcionais. O INEX determina a largura das
colunas automaticamente.

O argumento espec tabela do comando

‘ \begin{tabular}[ pos]{espec tabela?} ‘

define o formato da tabela. O parametro opcional pos permite-lhe especificar
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a posicao vertical de toda a tabela: t, b e ¢ indicam o alinhamento no topo,
fundo ou centro da péagina. Na especificacio da tabela (espec tabela) use um
1 para uma coluna alinhada & esquerda, r para texto alinhado & direita e ¢
para texto centrado; p{largura} para uma coluna que contém texto alinhado
de ambos os lados (justificado) com quebras de linha, e | para uma linha
vertical.

Dentro de um ambiente tabular, o & salta para a préxima coluna, \\
inicia uma nova linha e \hline insere uma linha horizontal. Pode adicionar
linhas parciais usando \cline{j-i} onde j e i sdo os niimeros das colunas
pelas quais a linha se deve estender.

\begin{tabular}{Ir|1l|?}

\hline

7CO & hexadecimal \\ 700 | hexadecimal
3700 & octal \\ \cline{2-2} 3700 | octal
11111000000 & binario \\ 11111000000 | binario

\hline \hline

1984 & decimal \\ ‘
\hline

\end{tabular}

1984 ‘ decimal ’

\begin{tabular}{|p{4.7cm}|}

\hlln? 3 Bem-vindo ao paragrafo do
Bem-vindo ao paragrafo do Boxy. Boxy. Esperamos _sincera-
Esperamos sinceramente que . ]
. : mente que se divirta com o es
se divirta com o espectaculo.\\ .
. pectaculo.
\hline
\end{tabular}

O separador de coluna pode ser especificado com o construtor @{...}.
Este comando mata o espaco entre colunas e substitui-o com o que quer que
esteja entre as chavetas. Um uso comum para este comando é explicado
de seguida no problema de alinhamento de casas decimais. Outra aplicagao
possivel é a supressao de espagos numa tabela com @{%}.

\begin{tabular}{e{} 1 e{}}

\hline

sem espago iniciall\ sem espago inicial
\hline

\end{tabular}

\begin{tabular}{1}
\hline

espago a esquerda e & direital\ espaco a esquerda e a direita
\hline
\end{tabular}
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Uma vez que nao existe uma forma definida pelo IATEX para alinhar
colunas numericamente pelo ponto decimal,'! pode fazer “batota” utilizando
duas colunas: uma alinhada a direita com a parte inteira e uma alinhada &
esquerda com a parte decimal. O comando @{.} substitui o espago normal
entre colunas com um “.”, apenas, dando a aparéncia visual de uma tnica
tabela alinhada pelo ponto decimal. Nao se esqueca de substituir o ponto
decimal nos nimeros com o separador de coluna (&)! Um titulo para o par
de colunas pode ser colocado acima da nossa “coluna”’” numérica usando o

comando \multicolumn.

\begin{tabular}{c r @{.} 1}

Expressdo Pi &

\multicolumn{2}{c}{Valor} \\ Expressao Pi Valor
\hline T 3.1416
$\pi$ & 3%1416 \\ T 36.46
$\pi~{\pi}$ & 36&%46  \\ (m™)™ 80662.7
$O\pi~{\piBH)~{\pi}$ & 80662&7 \\

\end{tabular}

\begin{tabular}{|clc|}

\hline

\multicolumn{2}{|c|}{\textbf{Ene}} \\ Ene
\hline T
Mene & Muh! \\ Mene | Muh!
\hline

\end{tabular}

Texto escrito no ambiente tabular fica sempre junto numa tnica pagina.
Se quer escrever tabelas longas, possivelmente devera dar uma olhadela ao
pacote supertabular e ao longtabular.

2.12 Corpos Flutuantes

Hoje, a maior parte das publica¢des contém um grande niimero de figuras e
tabelas. Estes elementos precisam de um tratamento especial, porque nao
podem ser partidos entre paginas. Uma maneira seria comecar uma nova
pégina sempre que uma figura ou uma tabela é demasiado grande para caber
na pagina actual. Esta abordagem pode deixar paginas parcialmente vazias,
o que fica muito mal.

A solugao para este problema é fazer as figuras ou tabelas que nao cabem
na pagina actual“flutuar” para uma pégina mais tarde, enquanto se preenche
a pagina actual com o texto seguinte. O IATEX oferece dois ambientes para

Se tiver o pacote de pacotes ‘tools’ instalado no sistema, dé uma olhadela ao pacote
dcolumn.
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corpos flutuantes; um para tabelas e um para figuras. Para ter todas as van-
tagens destes dois ambientes, é importante perceber de uma forma aproxi-
mada como o IXTEX maneja estas flutuagoes internamente. Doutro modo,
estes elementos podem vir a ser uma grande fonte de frustracao porque o
IXTEX nunca os colocard onde os deseja.

Primeiro, vamos dar uma vista de olhos aos comandos que o IATEX ap-
resenta para corpos flutuantes:

Qualquer material incluso num ambiente figure ou table serd tratado
como uma matéria flutuante. Ambos os ambientes suportam parametros
adicionais

\begin{figure}[ especifica¢do de colocagdo] ou \begin{table}[especifica¢io de coloca¢io]

chamados de especificagao de colocagdo. Estes parametros sdo usados para
dizer ao INTEX a localizagao para a qual o corpo flutuante se pode mover.
A especificagdo de colocagdo € construida por um conjunto de caracteres de
permissoes de colocagdo de corpos flutuantes. Veja a tabela 2.4.

Nota: O Opt e 1.05em sao unidades TEX. Pode ler mais sobre unidades
na tabela 5.5 na pagina 80.

Uma tabela pode ser iniciada com a seguinte linha

\begin{table}['hbp]

A especificacao de colocagdo ['hbp] indica ao INTEX para colocar a tabela
exactamente aqui (h) ou no fundo (b) de alguma pégina ou em alguma pagina
especial para corpos flutuantes (p), e tudo isto mesmo que nao fique muito
bonito (!). Se nenhuma especificacio for dada, ¢ assumida a [tbp].

O KTEX ird colocar cada corpo flutuante de acordo com a especificacao
de colocagao dada pelo autor. Se um destes nao pode ser colocado na pagina

Tabela 2.4: Permissoes de Colocacao de Corpos Flutuantes.

Espec. Permissao para colocar em. ..

h here — aqui neste exacto local onde ocorreu no meio do
texto. E util para pequenos objectos.

no topo da péagina

no fundo (bottom) da pagina

numa pdgina especial apenas com corpos flutuantes..

- 'g T

sem considerar a maior parte do parametros internos? que
podem fazer com que o corpo flutuante nao seja colocado.

“Como o nimero maximo destes objectos permitidos por pagina.
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actual, serd enviado para a fila de espera correspondente '? (para figuras ou
tabelas). Quando uma nova pagina é iniciada, o IATEX verifica primeiro se
é possivel preencher uma pégina especial de ‘flutuagdes’ com os objectos da
lista de espera. Se isto ndo é possivel, o primeiro objecto de cada uma das
filas de espera sao tratados como se tivessem ocorrido naquele momento no
texto: o IXTEX tenta de novo colocar de acordo com a respectiva especificagao
de colocacao (excepto o ‘h’ que nao volta a ser valido). Qualquer objecto
que ocorra no texto serd enviado para a fila de espera. O IATEX mantém es-
tritamente a ordem original em que aparecem cada um dos tipos de objectos
flutuantes. Esta é a razao pela qual uma figura que nao pode ser colocada
empurra todas as outras figuras para o fim do documento. Portanto:

Se o INTEX ndo esta a colocar os objectos flutuantes como esper-
ava é normal que seja apenas um deles numa das filas de espera
que estd a empatar servico!

Enquanto que é possivel dar ao IATEX especificadores de colocagao dni-
cos, isto causa problemas. Se o objecto nao cabe na localizacao pretendida,
fica preso, a bloquear os objectos seguintes. Em particular, nunca deve uti-
lizar apenas a opc¢ao [h], que é tdo ma que em versoes recentes do IATEX é
automaticamente substituida por [ht].

Depois de ter explicado a parte dificil, aqui estao mais algumas coisas a
mencionar sobre os ambientes table e figure. Com o comando

\caption{legenda}

pode definir uma legenda para o objecto. Um ntimero serd automaticamente
criado juntamente com o texto “Figure” ou “Table” e adicionado no inicio da
legenda.

Os dois comandos

‘ \listoffigures e \listoftables ‘

funcionam de forma analoga ao comando \tableofcontents, imprimindo
uma lista de figuras ou tabelas, respectivamente. Nestas listas, a legenda
completa serd repetida. Se tem tendéncia a usar grandes legendas, deve
definir uma versao mais curta para as listas. Isto pode ser feito introduzindo
a versao mais pequena entre paréntesis rectos depois do comando \caption.

\caption[Pequeno] {L00000000000000000000gO00000000000}

Com \label e \ref, pode criar uma referencia para o corpo flutuante no
meio do texto.

12Estas filas sdo fifo - “first in first out’ o primeiro a entrar é o primeiro a sair
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O seguinte exemplo desenha um quadrado e insere-o no documento. Pode
usar isto se desejar reservar espaco para imagens que vai colar no documento
pronto.

Figura™\ref{branco} & um exemplo de Arte-Pop.
\begin{figure}[!hbp]

\makebox [\textwidth] {\framebox [5cm] {\rule{Opt}{5cm}}}
\caption{Cinco por Cinco em Centimetros.} \label{branco}
\end{figure}

No exemplo anterior, o IATEX ira tentar mesmo (!) colocar a figura jus-
tamente aqui (h).'® Se isto ndo é possivel, entdo tenta colocar a figura no
fundo (b) da pagina. Se falhar a colocagao da figura na pagina actual, deter-
mina se é possivel criar uma pégina de corpos flutuantes que contenha esta
figura e possivelmente algumas tabelas da fila de espera respectiva. Se nao
existir material suficiente para esta pagina especial, o INTEX inicia uma nova
pégina, e uma vez mais trata-a como se tivesse ocorrido nesse momento no
texto.
Em algumas circunstancias, pode ser necessario usar o comando

‘ \clearpage ou mesmo o \cleardoublepage ‘

que ordenam o I#TEX a colocar imediatamente no documento todos os ob-
jectos restantes das filas de espera e depois iniciar uma nova pagina. O
\cleardoublepage obriga a comecar a pagina do lado direito.

Ira aprender a incluir desenhos PostScript no seu documento IATEX 2¢
mais tarde nesta introducao.

2.13 Protegendo Comandos Frageis

O texto dado como argumento de comandos como \caption ou \section
podem aparecer mais do que uma vez no documento (exemplo, na tabela de
contetidos assim como no corpo do documento). Alguns comandos falham
quando usados no argumento de outros comandos do tipo \section. Estes
sao chamados comandos frageis. Por exemplo, os comandos \footnote ou
\phantom sao frageis. O que estes comandos precisam para funcionar é de
protec¢ao (ndo precisamos todos?). Pode protege-los usando o comando
\protect antes deles.

O \protect apenas se refere ao comando que se lhe segue, nem sequer
ao seu argumento. Em muitos casos, um \protect supérfluo ndo magoara
ninguém.

13assumindo que a fila de espera de figuras esta vazia.
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\section{Estou a considerar
\protect\footnote{proteger a minha notal}}






Capitulo 3

Formulas Matematicas

Agora esta pronto! Neste capitulo, vamos atacar a forca principal do T gX: escrita
de matematica. Mas, fique avisado: este capitulo apenas arranha este tépico
superficialmente. Enquanto que as coisas explicadas aqui sdo suficientes para
muitas pessoas, ndo desespere se ndo consegue encontrar uma solucdo para a
escrita da férmula que precisa. Mas, quase de certeza, que o seu problema esta
resolvido no A S-IATEX! ou num outro qualquer pacote.

3.1 Generalidades

O ITEX tem um modo especial para escrever matemética. O texto mateméti-
co dentro de um paragrafo é introduzido entre \( e \), entre $ e $ ou entre
\begin{math} e \end{math}.

Adicione $a$ ao quadrado e $b$

ao quadrado para obter $c$ ao Adicione a ao quadrado e b ao quadrado para
quadrado. Qu, usando uma obter ¢ ao quadrado. Ou, usando uma férmu-
féormula matematica: la matematica: c? = a? + b?

$c{2}=a~{2}+b~{2}$

\TeX{} & pronunciado como TEX é pronunciado como Tey.
$\tau\epsilon\chi$.\\[6pt]
100"m$~{3}$ de agua\\[6pt]
Isto vem do meu $\heartsuit$ Isto vem do meu ©

100 m? de dgua

E preferivel mostrar formulas ou equacdes matematicas maiores, do que
as escrever em linhas diferentes. Isto significa introduzi-las entre \[ e \]
ou entre \begin{displaymath} e \end{displaymath}. Isto produz uma

1CTAN: /tex-archive/macros/latex/required/amslatex
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formula que ndo é numerada. Se quer que o IATEX a numere, entdo pode
usar o ambiente equation.

Adicione $a$ ao quadrado e $b$
ao quadrado para obter $c$ ao
quadrado. Ou, usando uma
férmula matematica:
\begin{displaymath}
c~{2}=a~{2}+b~{2}
\end{displaymath}

E apenas mais uma linha.

Adicione a ao quadrado e b ao quadrado para
obter ¢ ao quadrado. Ou, usando uma férmu-
la matematica:

A =a®+ b

E apenas mais uma linha.

Pode referir uma equacao com os comandos habituais: \label e \ref.

\begin{equation} \label{eq:eps}
\epsilon > O

\end{equation} €>0 (3.1)
De (\ref{eq:eps}), descobrimos que De (3.1), descobrimos que ...
\ldots
Note que as expressoes irdo ser escritas num estilo diferentes se forem
“mostradas’

$\1lim_{n \to \infty}
\sum_{k=1}"n \frac{1}{k~2} limy, o0 Yooy 77 = %2
= \frac{\pi~2}{6}$

\begin{displaymath}

\lim_{n \to \infty} " 72
\sum_{k=1}"n \frac{1}{k"2} lim_ > =g
= \frac{\pi~2}{67} k=1
\end{displaymath}

Existem diferencas entre o modo matemdtico e o modo de texto. Por
exemplo, no modo matemdtico:

1. A maior parte dos espagos e mudancas de linha nao tém qualquer sig-
nificado, visto que todos os espacos ou sao determinados logicamente da
expressao matematica ou tém de ser especificados utilizando comandos
tais como \,, \quad ou \qquad.

2. Linhas em branco ndo s@o permitidas. Apenas um paragrafo por for-
mula.

3. Cada letra é considerada como sendo o nome de uma varidvel e serd
escrita como uma. Se quer escrever um texto normal dentro de uma
formula (texto verticalmente direito com espagamento normal) entao
tem de introduzir o texto usando o comando \textrm{...}.
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\begin{equation}

\forall x \in \mathbf{R}:
\qquad x~{2} \geq O Ve e R: 2 >0 (3.2)
\end{equation}

\begin{equation}
x~{2} \geq O\gquad
\textrm{para todo }x\in\mathbf{R} 2> >0 para todo z € R (3.3)
\end{equation}

Os matematicos podem ser muito esquisitos com os simbolos que usam:
convencionalmente usa-se ‘blackboard bold’, que sao obtidos usando \mathbb
do pacote amsfonts ou amssymb. O tultimo exemplo pode ser traduzido em

\begin{displaymath}
x~{2} \geq 0\gquad )
\textrm{para todo }x\in\mathbb{R} =20 para todo = € R

\end{displaymath}

3.2 Agrupar em Modo Matemaético

A maior parte dos comandos de modo matematico funcionam apenas em
relacao ao caracter seguinte. Por isso, se quer que um comando afecte varios
caracteres, tem de os agrupar usando chavetas: {...}.

\begin{equation}

a~x+y \neq a~{x+y} z T4y
+ 3.4
\end{equation} @ tyra (34)

3.3 Construindo Blocos de Formulas Matematicas

Nesta seccao serao descritos os comandos mais importantes usados em im-
pressoes matemaéticas. Dé uma olhadela a secgao 3.10 na pégina 56 para
uma lista detalhada de comandos para escrever simbolos matematicos.

As letras gregas mintsculas sio introduzidas como \alpha, \beta,
\gamma, ..., as maitsculas, sdo introduzidas como \Gamma, \Delta, ...>

$\lambda,\xi,\pi,\mu,\Phi,\Omega$ ANE o, 0

Expoentes e Indices podem ser especificados usando o caracter ~ e

2N3o existe um Alpha definido em IATEX 2¢ porque é idéntico a um A normal. Logo
que a nova codificagio para a matemaética esteja pronta, as coisas irdo mudar.
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$a_{1}$ \qquad $x~{2}$ \gquad
$e~{-\alpha t}$ \qquad ay x? et a;
$a'\{3}_{lj}$\\ ez2 7& 612

$e~{x~2} \neq {e~x}"2%

A raiz quadrada é introduzida como \sqgrt, a raiz n'® é gerada com

\sqrt[n]. O tamanho do sinal de raiz é determinado automaticamente pelo
IXTEX. se apenas precisa do simbolo, deve utilizar \surd.

$\sqrt{x}$ \qquad

$\sqrt{ x~{2}+\sqrt{y} }$ Ve o Jaltyy 2
\qquad $\sqrt[3]1{2}$\\[3pt] Viz? + 32

$\surd[x~2 + y~2]%

Os comandos \overline e \underline criam linhas horizontais direc-
tamente por cima ou por baixo de uma expressao.

$\overline{m+n}$ m+n

Os comandos \overbrace e \underbrace criam chavetas horizontais
longas por cima ou por baixo de uma expressao.

a+b+---+z
—_———
26

$\underbrace{ a+b+\cdots+z }_{26}$

Para adicionar acentos mateméticos, tais como pequenas setas ou sinais
til a varidveis, pode usar os comandos dados na tabela 3.1 na pagina 56.
Chapéus largos e tils a cobrir varios caracteres sao gerados com \widetilde
e \widehat. O simbolo ’ d4 um caracter de derivada.

\begin{displaymath}
y=x"{2}\qquad y’=2x\qquad y’’=2 y=az2 Yy =20 y'=2
\end{displaymath}

Vectores sao especificados frequentemente adicionando um simbolo seta
no topo das varidveis. Isto é feito com o comando \vec. Os dois comandos
\overrightarrow e \overleftarrow sao uteis para denotar os vectores de

A para B.
\begin{displaymath}
\vec a\quad\overrightarrow{AB} i AB
\end{displaymath}

Usualmente nao se escreve explicitamente o sinal ponto para indicar a
operacao de multiplicagao. No entanto, é escrito para ajudar os olhos do
leitor a agrupar uma férmula. Entao, deve usar o \cdot
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\begin{displaymath}

v = {\sigma}_1 \cdot {\sigma}_2
{\tau}_1 \cdot {\tau}_2 V=01°02T1 " T2
\end{displaymath}

Nomes de fungoes do estilo logaritmo sao escritos frequentemente num
tipo de letra vertical e ndo em italico como as varidveis. Desta forma o
KTEX tem os seguintes comandos para escrever os nomes das fun¢ées mais
importantes:

\arccos \cos \csc \exp \ker \limsup \min \sinh
\arcsin \cosh \deg \gcd \lg \1n \Pr  \sup
\arctan \cot \det \hom \lim \log \sec \tan
\arg \coth \dim \inf \liminf \max \sin \tanh
\[\lim_{x \rightarrow 03} lim sinx _1
\frac{\sin x}{x}=1\] =0

Para a funcao moédulo, existem dois comandos: \bmod para o operador
binario “a mod b” e \pmod para expressoes como “z = a (mod b).”

Uma fracgao é escrita com o comando \frac{...}{...}. Frequente-
mente a forma 1/2 é preferivel, porque fica melhor para pequenas por¢oes
de “material fraccionado”.

$1\frac{1}{2}$ "horas

\begin{displaymath} 1% horas

\frac{ x~{2} } k+1 }\qquad

x~{ \frac{2}{k+1} H\qquad z? s o172
x~{ 1/2 } E+1
\end{displaymath}

Para escrever coeficientes binomiais ou estruturas similares, pode usar
o comando {... \choose ...} ou{... \atop ...}. O segundo comando

produz o mesmo resultado que o primeira, mas sem paréntesis. °

\newcommand{\newatop} [2] {\genfrac{}{}{Opt}H{ 1} {#1}{#2}} .)

\begin{displaymath} n .
{n \choose k}\qquad {x \atop y+2} ( )
\end{displaymath} k y+2

3Note que a utilizagio destes comandos de estilo antigo é expressamente proibi-
da pelo pacote amsmath. Devem ser substituidos por \binom e \genfrac.
Este dltimo ¢ um superconjunto de todos os construtores relacionados, por ex-
emplo, pode obter uma resultado semelhante ao gerado por \atop utilizando
\newcommand{\newatop} [2] {\genfrac{}{}{Opt {1} {#1}3{#2}}.
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Para relacoes binarias pode ser ttil colocar simbolos uns por cima dos
outros. O \stackrel colocar o simbolo dado no primeiro argumento no
tamanho de expoente sobre o segundo, que é escrito na sua posicao usual.

\begin{displaymath}
\int £_N(x) \stackrel{!}{=} 1 /fN(x) L1
\end{displaymath}

O integral é gerado com \int, o somatorio com \sum e o produtoério
com \prod. Os limites superiores e inferiores sao especificados com ~ e _, tal
como os sub-escritos e os super-escritos. *

\begin{displaymath}
\sum_{i=1}"{n} \qquad n
\int_{0}~{\frac{\pi}{2}} \qquad Z / H
\prod_\epsilon i=1 0 €
\end{displaymath}

[NE]

Para chavetas e outros delimitadores, existe todo o tipo de simbolos em
TEX (por exemplo [ ( || ). Paréntesis curvos e rectangulares podem ser
introduzidos nas teclas correspondentes, chavetas com \{, e outros delimi-
tadores sao gerados com comandos especiais (por exemplo \updownarrow).
Para uma lista de todos os delimitadores disponiveis, verifique a tabela 3.8
na pagina 58.

\begin{displaymath}
{a,b,cH\neq\{a,b,c\} a,b,c# {a,b,c}
\end{displaymath}

Se colocar o comando \left antes do delimitador que abre ou um \right
antes do delimitador que fecha, o TEX ir4 determinar automaticamente o
tamanho correcto do delimitador. Note que deve fechar cada um \left com
um \right correspondente, e que o tamanho é determinado correctamente
se ambos forem escritos na mesma linha. Se ndo quer um simbolo & direita,
use o delimitador invisivel ‘\right.’!

\begin{displaymath}

1 + \left( \frac{1}{ 1-x{2} } 1y
\right) -3 1+ <m)

\end{displaymath}

Em alguns casos é necessério especificar o tamanho correcto de um de-
limitador matemético a mao, o que pode ser feito usando os comandos \big,

L AMS-TATEX tem super-/sub-escritos multi-linha
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\Big, \bigg e \Bigg como prefixos para a maior partes dos delimitadores.’

$\Big( (x+1) (x-1) \Big) ~{2}$\\ ((x+1)(x—1))2
$\big(\Big(\bigg(\Bigg($\quad

$\big\}\Big\}\bige\\Bigg\ }$\quad (<<< }}}} ”HHH
$\big\|\Big\|\bigg\ [\Bigg\|$

Para introduzir trés pontos numa féormula, pode usar varios comandos.
\ldots escreve os pontos na linha base, \cdots poe-nos centrados. Além
destes, existem os comandos \vdots para pontos verticais e \ddots para
pontos diagonais. Pode encontrar outro exemplo na seccao 3.5.

\begin{displaymath}
x_{1},\1dots,x_{n} \gqquad
x_{1}+\cdots+x_{n} T1yeeny Ty T4+ T,

\end{displaymath}

3.4 Espacamento Matematico

Se os espacos do meio de férmulas, escolhidos pelo TEX nao sao satisfatorios,
podem ser ajustados inserindo comandos especiais. Existem alguns coman-
dos para pequenos espagos: \, para %quad (), \: para 14—8quad (U) e \; para
% quad (U). Os caracteres \|; geram um espago de tamanho medio e \quad
(L) e \qquad () produzem espagos largos. O tamanho de um \quad
corresponde & largura do caracter ‘M’ no tipo de letra actual. O comando
\! produz um espacgo negativo de —1% quad (U).

\newcommand{\ud}{\mathrm{d}}

\begin{displaymath}

\int\'\'\\int_{D} g(x,y) // g(z,y) dz dy
\, \ud x\, \ud y D

\end{displaymath} em vez de

em vez de

\begin{displaymath} // g(z,y)dzdy
\int\int_{D} g(x,y)\ud x \ud y D
\end{displaymath}

Note que ‘d’ no diferencial é convencionalmente escrito em tipo de letra
romana.

O AMS-ITEX tem outras formas de controlar precisamente o espago
entre vérios sinais de integral, nomeadamente os comando \iint, \iiint,

SEstes comandos no funcionam como esperado se um comando de mudanca de taman-
ho foi usado ou a opgao 11pt ou 12pt foi especificada. Utilize o pacote exscale ou amsmath
para corrigir este comportamento.
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\iiiint, e \idotsint. Com o pacote amsmath carregado, o exemplo acima
seria escrito desta forma:

\newcommand{\ud}{\mathrm{d}}
\begin{displaymath}

\iint_{D} \, \ud x \, \ud y //D drdy
\end{displaymath}

Veja o documento electronico testmath.tex (distribuido com o AAS-
ITEX) ou o Capitulo 8 de “The LaTeX Companion” para mais detalhes.

3.5 Material Alinhado Verticalmente

Para escrever matrizes, use o ambiente array. Funciona de uma forma
similar ao ambiente tabular. O comando \\ é usado para quebrar as linhas.

\begin{displaymath}

\mathbf{X} =

\left ( \begin{array}{ccc} 11 T
x_{11} & x_{12} & \1ldots \\ O

x_{21} & x_{22} & \ldots \\
\vdots & \vdots & \ddots
\end{array} \right)
\end{displaymath}

Este ambiente também pode ser usado para escrever expressoes que tém

um delimitador esquerdo grande, usando um “.” como delimitador invisivel

a direita (\right):

\begin{displaymath}

y = \left\{ \begin{array}{11}

a & \textrm{if $d>c$}\\ a ifd>c

b+x & \textrm{na manh&}\\ y=4¢ b+ namanha

1 & \textrm{no resto do dia} l no resto do dia
\end{array} \right.

\end{displaymath}

Da mesma forma que dentro do ambiente tabular pode desenhar linhas,
pode fazer o mesmo no ambiente array, por exemplo, separando as entradas
de uma matriz:

\begin{displaymath}
\left (\begin{array}{c|c}

1&2\\ 119
\hline (——#———)
3 &4 314
\end{array}\right)

\end{displaymath}
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Para formulas que ocupam mais do que uma linha ou para sistemas de
equagoes, pode usar o ambiente eqnarray, e eqnarray* em vez de equation.
Com egnarray cada linha fica com um nimero de equacao. O egnarray*
nao numera o que quer que seja.
Os ambientes eqnarray e eqnarray* funcionam como uma tabela de trés
colunas da forma {rcl}, onde a coluna do meio pode ser utilizada para o
sinal de igual ou o de diferente, ou qualquer outro sinal que parega adequado.
O comando \\ quebra as linhas.
\begin{eqnarray}
f(x) & = & \cos x
f’((}){) . &\_\Sin i} tt Jj(m) = cos.x (3.5)
\int_{0}"{x} £(y)dy & @) = sz (36)
= & \sin x o
\end{equarray} /0 fy)dy = sinz (8.7
Note que o espaco de cada lado do sinal de igual é bastante grande. Pode ser
reduzido especificando \setlength\arraycolsep{2pt}, como no seguinte
exemplo.
Equacgoes longas nao irao ser divididas automaticamente em pequenos
pedacos. O autor tem de especificar onde as quebrar e o espaco que deve
indentar. Os dois métodos seguintes sao os mais comuns para obter este
resultado.
{\setlength\arraycolsep{2pt}
\begin{eqnarray} . o B
\sin x & = & x -\frac{x"{3}}{3!} sinx = x — 31 + i
H\frac{x~{5}}{5!}-{} 27
\nonumber\\ — + - (3.8)
& & {FI-\frac{x~{7}}{7!+{F\cdots :
\end{eqgnarray}}
\begin{eqnarray}
\leftequ{ \cos x = 1
Nfrac{x~{2}}H2!} +{} } z?
\nonumber\\ cosz=1- o1 +
& & {3+\frac{x~{4}}{4!} xt 2b
\frac{x"{6}}{6!}+{}\cdots AV TE TR (3.9)
\end{eqnarray}

O comando \nonumber faz com que o IXTEX ndo gere um ntmero para a
equacao actual.

Pode tornar-se dificil obter equacgoes verticalmente alinhadas a aparecer
de uma forma correcta com estes métodos; o pacote amsmath tem um con-
junto mais poderoso de alternativas. (veja os ambientes align, flalign,
gather, multiline e split).
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3.6 Fantasmas
Nao conseguimos ver fantasmas, mas eles continuam a ocupar algum espaco
nas mentes de um grande nimero de pessoas. INTEX nao é diferente. Pode-
mos usar isto para alguns truques interessantes de espagamento.

Quando se alinha texto verticalmente usando ~ e _, o ITEX é, por vezes,
demasiado prestavel. Usando o comando \phantom pode reservar espago
para caracteres que nao aparecem no resultado final. O melhor é olhar para
os seguintes exemplos:

\begin{displaymath}

{}~{12}_{\phantom{1}6}\textrm{C}

\gqquad \textrm{em oposigio a} \qquad 20 em oposicio a 2c

{3{12}_{6}\textrm{C}

\end{displaymath}

\begin{displaymath}

\Gamma_{ij}~{\phantom{ij}k}

\qquad \textrm{em oposig8o a} \qquad ka em oposigio a  I'f,

\Gamma_{ij}~{k}

\end{displaymath}
3.7 Tamanho da Matemética
No modo matemaético, o TEX selecciona o tamanho de letra de acordo com o
contexto. Os expoentes, por exemplo, ficam escritos num tipo de letra mais
pequeno. Se deseja escrever parte de uma equagao em letras tipo roman, nao
use 0 comando \textrm porque o mecanismo de mudanca de tamanho nao
ir4 funcionar, visto que o \textrm muda temporariamente para o modo de
texto. Em vez disto, use \mathrm para manter o mecanismo de mudanca de
tamanho activo. Mas preste atencao, \mathrm ird funcionar apenas em pe-
quenos textos. Os espagos ainda nao estdo activos e os caracteres acentuados
ndo funcionam.®

\begin{equation}

2~{\textrm{nd}} \quad

2~{\mathrm{nd}} gnd ond (3.10)

\end{equation}

Por vezes, precisa de dizer ao I#TEX o tamanho correcto a utilizar. Em
modo matematico, o tamanho é especificado com os quatro comandos:

60 pacote A\S-IMTEX faz com que o comando \textrm funciona com mudanca de
tamanho.
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\displaystyle (123), \textstyle (123), \scriptstyle (123) e
\scriptscriptstyle (i23).

A mudanca de estilos também afecta a forma como os limites sdo desen-
hados.

\begin{displaymath}
\mathop{\mathrm{corr}}(X,Y)=
\frac{\displaystyle
\sum_{i=1}"n(x_i-\overline x) _ _
(y_i-\overline y)} Z(xl ~ D)= 7)
{\displaystyle\biggl[ corr(X,Y) = n = n 1/2
\sum_{i=1}"n(x_i-\overline x)~2 )2 )2
\sum_{i=1}"n(y_i-\overline y)~2 Z(xl 2 Z(yl ) ]
\biggr]l~{1/2}}
\end{displaymath}

Este € um desses exemplos nos quais nao precisamos de paréntesis maiores
do que os normais \left[ \right].

3.8 Teoremas, Leis, ...

Ao escrever documentos matematicos, provavelmente precisa de uma forma
de escrever “Lemas”, “Defini¢oes”, “Axiomas” e estruturas similares. O TATEX
suporta isto com o comando

‘ \newtheorem{ nomel} Lcontador]{texto} [sec¢ao] ‘

O argumento nome, é uma pequena palavra chave usada para identificar o
“teorema”. Com o argumento tezto, pode definir o nome actual do “teorema”
que serd impresso no documento final.

Os argumentos entre paréntesis rectos sao opcionais. Sao ambos usados
para especificar a numeracao usada no “teorema”. Com o argumento contador
pode especificar o nome do ambiente “teorema”. O novo “teorema’ serd
entdo numerado com a sua prépria sequéncia. O argumento secg¢do permite
especificar a unidade de seccao com o qual queremos que o “teorema” seja
numerado.

Depois de executar o comando \newtheorem no preadmbulo do documen-
to, pode usar o seguinte comando durante o documento.

\begin{nome} [tezto]
Este é o meu interessante teorema
\end{nome}

Isto deve ser teoria suficiente. Os exemplos seguintes irdo, esperamos,
remover as idltimas davidas e mostrar que o ambiente \newtheorem ¢é de-
masiado complexo para se compreender.
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% definicdes para o preambulo
% do documento
\newtheorem{law}{Lei}

\newtheorem{jury}[law]{Jari} Lei 1 Nao te escondas na caiza.

%no documento

\begin{law} \label{law:box} Juari 2 (O décimo) Podes ser tu! Portan-
N&o te escondas na caixa. to, cautela e vé a lei 1

\end{law}

\begin{jury}[0 décimo]

Podes ser tu! Portanto, cautela

e vé& a lei™\ref{law:box}\end{jury}
\begin{law}N&o, N&o, N&Zo\end{law}

Lei 3 Nao, Nao, Nao

O teorema “Juri” usa o mesmo contador que o teorema “Lei”. Desta forma,
obtém um ndmero que estd em sequéncia com a outra “Lei”. O argumento
em paréntesis rectos é usado para especificar um titulo ou algo parecido para

o teorema.
\flushleft
\newtheorem{mur}{Murphy} [section]
\begin{mur} Murphy 3.8.1 Se ezistem dois ou mais
Se existem dois ou mais formas de fazer algo, e uma delas pode
formas de fazer algo, e resultar numa catdstrofe, entdao alguém a ird
uma delas pode resultar fazer.

numa catastrofe, entéo
alguém a irad fazer.\end{mur}

O teorema de “Murphy” fica com um numero que é ligado ao nimero da
seccao actual. Também pode usar outra unidade, como por exemplo capitulo
ou subseccao.

3.9 Simbolos Gordos

E ligeiramente dificil obter simbolos bold em IXTEX; isto é possivelmente
intencional visto que tipoégrafos amadores tendem a usé-los em demasia. O
comando \mathbf muda as letras para bold, mas apenas as letras normais,
enquanto que os simbolos matemaéaticos sao normalmente italicos. Existe
o comando \boldmath, mas sd pode ser usado fora do modo matemdtico.
Também funciona para simbolos.

\begin{displaymath}

\mu, M \qquad \mathbf{M} \qquad

\mbox{\boldmath $\mu, M$} w, M M o, M
\end{displaymath}

Note que a virgula também estd em bold o que pode nao ser o desejado.
O pacote amsbsy (incluido pelo amsmath) faz isto muito mais facilmente
porque inclui o comando \boldsymbol.
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\begin{displaymath}

\mu, M \gqquad

\boldsymbol{\mu}, \boldsymbol{M}
\end{displaymath}

oy M

w, M
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3.10 Lista de Simbolos Matematicos

Nas tabelas seguintes, ird encontrar todos os simbolos normalmente acessiveis
no modo matemdtico.

Para usar os simbolos listados nas tabelas 3.12-3.16, 7 o pacote amssymb
deve ser carregado no preambulo do documento e os tipos de letra AMS
devem estar instalados no sistema. Se o pacote AMS e tipos de letras nao
estao instaladas no seu sistema, visite
CTAN:/tex-archive/macros/latex/required/amslatex

Tabela 3.1: Acentos Mateméaticos.

¢ \hat{a} @ \check{a} a \tilde{a} ¢ \acute{a}
a \grave{a} a \dot{a} ¢ \ddot{a} G \breve{a}
a \bar{a} a \vec{a} A \widehat{A} A \widetilde{A}
Tabela 3.2: Letras Gregas Mintsculas.
« \alpha 0 \theta 0o o v \upsilon
B \beta ¥ \vartheta 7w \pi ¢ \phi
v \gamma t \ilota w \varpi ¢ \varphi
0 \delta x \kappa p \rho x \chi
€ \epsilon A \lambda o \varrho ¥ \psi
e \varepsilon p \mu o \sigma w \omega
¢ \zeta v \nu ¢ \varsigma
n \eta & \xi 7 \tau
Tabela 3.3: Letras Gregas Maitsculas.
I' \Gamma A \Lambda X \Sigma ¥ \Psi
A \Delta = \Xi T \Upsilon € \Omega
© \Theta II \Pi ® \Phi

"Estas tabelas sdo derivadas do symbols.tex por David Carlisle e mudados subse-
quentemente extensivamente como sugerido por Josef Tkadlex.
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Tabela 3.4: Relagoes Binarias.

Pode produzir os simbolos negativos correspondentes adicionando o comando
\not como prefixo aos simbolos seguintes.

-

IANAD® O < C CX

<

\11
\prec
\preceq
\subset

\in
\vdash
\mid
\smile

(—TminniNNIAAAIANA

\leq or \le

\subseteq
\sqgsubset ¢

\sqgsubseteq

>

\geq or \ge
\gg

\succ
\succeq
\supset
\supseteq
\sgsupset ¢
\sqgsupseteq
\ni , \owns
\dashv
\parallel
\frown

W)= LUWUiUIWUUIY Y VIVV

\notin

e -l

1

ET R X X IR

¢

4

\equiv
\doteq
\sim
\simeq
\approx
\cong
\Join ¢
\bowtie
\propto
\models
\perp
\asymp
\neq or \ne

“Use o pacote latexsym para aceder a estes simbolos

Tabela 3.5: Operadores Binéarios.

+
\pm

\cdot

\times

\cup

\sqcup

\vee , \lor
\oplus

\odot

\otimes
\bigtriangleup
\1hd ¢

\unlhd ¢

_H

v vgaOo O >3dD — -

\mp

\div
\setminus
\cap

\sqcap

\wedge , \land
\ominus
\oslash
\bigcirc
\bigtriangledown
\rhd ¢

\unrhd ¢

O % * VvV A

~ +—+ =+ O & o e

\triangleleft
\triangleright
\star

\ast

\circ

\bullet
\diamond
\uplus

\amalg
\dagger
\ddagger

\wr
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A |

11

S~ e~

Tabela 3.6: Operadores GRANDES.

> \sum U
[T \prod N
II \coprod ||
J \int ¢

\leftarrow or \gets
\rightarrow or \to
\leftrightarrow
\Leftarrow
\Rightarrow
\Leftrightarrow
\mapsto
\hookleftarrow
\leftharpoonup
\leftharpoondown
\rightleftharpoons

\bigcup
\bigcap
\bigsqcup
\oint

\/ \bigvee
/\ \bigwedge

EOQD

Tabela 3.7: Setas.

Pove DU LT

\longleftarrow
\longrightarrow
\longleftrightarrow
\Longleftarrow
\Longrightarrow
\Longleftrightarrow
\longmapsto
\hookrightarrow
\rightharpoonup
\rightharpoondown
\iff (bigger spaces)

“Use o pacote latexsym para aceder a estes simbolos

Tabela 3.8: Delimitadores.

\bigoplus

\bigotimes
\bigodot
\biguplus

¢ SNINEE=2 oo

= e

\uparrow
\downarrow
\updownarrow
\Uparrow
\Downarrow
\Updownarrow
\nearrow
\searrow
\swarrow
\nwarrow
\leadsto ¢

\Uparrow
\Downarrow
\Updownarrow
\| or \Vert
\rceil

\1lmoustache 1 \rmoustache

( ) ) T \uparrow

[ or \lbrack | ] or \rbrack | \downarrow

\{ or \lbrace } \} or \rbrace | \updownarrow

\langle ) \rangle | | or \vert

\1floor | \rfloor [ \lceil

/ \ \backslash . (dual. empty)
Tabela 3.9: Grandes Delimitadores.

\lgroup \rgroup
’ \arrowvert ” \Arrowvert | \bracevert
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\dots

\hbar

\Re

\forall

J

\nabla

\bot
\diamondsuit

<8 >

1<

\neg or \lnot

Tabela 3.10: Simbolos Sortidos.

\cdots

\imath 7
\Im N
\exists ()
\prime 0
\triangle O
\top Z
\heartsuit &
\flat h

=B AD ~ W=

\vdots
\jmath
\aleph
\mho ¢
\emptyset
\Box ¢
\angle
\clubsuit
\natural

“Use o pacote latexsym para aceder a este simbolo

Tabela 3.11: Simbolos ndo Matemaéticos.

Estes simbolos também podem ser usados em modo texto.

" A\ulcorner

| \lvert

T \dag § \S (© \copyright
I \ddag 9 \P £ \pounds

Tabela 3.12: Delimitadores AMS.

A

\urcorner L \llcorner g

| \rvert || \1lVert |

Tabela 3.13: Letras AMS gregas e hebraicas.

F \digamma s \varkappa

3 \beth

\ddots
\ell

\wp
\partial
\infty
\Diamond ¢
\surd
\spadesuit

= P OB T~

\sharp

\lrcorner
\rVert

T \daleth 1 \gimel
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S
|
|

GCOL =0 T A min

IA A (
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Tabela 3.14: Relacoes Binarias AMS.

\lessdot
\legslant
\egslantless
\leqq

\111 or \1lless
\lesssim
\lessapprox
\lessgtr
\lesseqgtr
\lesseqqgtr
\preccurlyeq
\curlyeqgprec
\precsim
\precapprox
\subseteqq
\Subset
\sgsubset
\therefore
\shortmid
\smallsmile
\vartriangleleft
\trianglelefteq

\dashleftarrow
\leftleftarrows
\leftrightarrows
\Lleftarrow
\twoheadleftarrow
\leftarrowtail
\leftrightharpoons
\Lsh
\looparrowleft
\curvearrowleft
\circlearrowleft

\gtrdot
\gegslant
\egslantgtr
\geqq

\ggg or \gggtr
\gtrsim
\gtrapprox
\gtrless
\gtreqless
\gtreqqless
\succcurlyeq
\curlyeqgsucc
\succsim
\succapprox
\supseteqq
\Supset

U U NIUQY Y Y W AIIVAIVAY RV LV v v v v Vv

\sgsupset
\because

i \shortparallel
\smallfrown
\vartriangleright

(AVARVARD!

\trianglerighteq

Tabela 3.15: Setas AMS.

|
|
Vv

\dashrightarrow
\rightrightarrows
\rightleftarrows
\Rrightarrow
\twoheadrightarrow
\rightarrowtail
\rightleftharpoons
\Rsh
\looparrowright
\curvearrowright

cofP =1Ll LUl

\circlearrowright

$ Al BN

Q

12

T TS S

F

V A >R w

I =

\doteqdot or \Doteq
\risingdotseq
\fallingdotseq
\eqcirc

\circeq
\triangleq
\bumpeq

\Bumpeq

\thicksim
\thickapprox
\approxeq
\backsim
\backsimeq

\vDash

\Vdash

\Vvdash
\backepsilon
\varpropto
\between
\pitchfork
\blacktriangleleft
\blacktriangleright

\multimap
\upuparrows
\downdownarrows
\upharpoonleft
\upharpoonright
\downharpoonleft
\downharpoonright
\rightsquigarrow
\leftrightsquigarrow
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Tabela 3.16: Relagoes Binarias Negadas e Setas AMS.

\nless

\1lneq

\nleq
\nlegslant
\1lneqq
\lvertneqq
\nleqq
\1lnsim
\1lnapprox
\nprec
\npreceq
\precneqq
\precnsim
\precnapprox
\subsetneq
\varsubsetneq
\nsubseteq
\subsetneqq

\nleftarrow
\nLeftarrow

$ 3 NURL U AU RY Y 1Y TRV RV IHY BV WY W

Tabela 3.17:

\dotplus

\ltimes

\Cup or \doublecup
\veebar

\boxplus
\boxtimes
\leftthreetimes
\curlyvee

= X OO >3 X

\ngtr

\gneq

\ngeq
\ngegslant
\gneqq
\gvertneqq
\ngeqq
\gnsim
\gnapprox
\nsucc
\nsucceq
\succneqq
\succnsim
\succnapprox
\supsetneq
\varsupsetneq
\nsupseteq
\supsetneqq

\nrightarrow

$ P IMHATYAFTTET TR R S ~ 2~ RIQTUHO

\nRightarrow

\varsubsetneqq
\varsupsetneqq
\nsubseteqq
\nsupseteqq
\nmid

\nparallel
\nshortmid
\nshortparallel
\nsim

\ncong

\nvdash

\nvDash

\nVdash

\nVDash
\ntriangleleft
\ntriangleright
\ntrianglelefteq
\ntrianglerighteq

\nleftrightarrow
\nLeftrightarrow

Operadores Binarios AMS.

\centerdot
\rtimes

\Cap or \doublecap
\barwedge
\boxminus

\boxdot
\rightthreetimes
\curlywedge

\intercal
\divideontimes
\smallsetminus
\doublebarwedge
\circleddash
\circledcirc

® © O >/ % -+

\circledast
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NN D> O

Tabela 3.18: AMS Sortidos.

\hbar h  \hslash k  \Bbbk
\square B \blacksquare ® \circleds
\vartriangle A \blacktriangle C \complement
\triangledown V¥ \blacktriangledown o \Game
\lozenge ¢ \blacklozenge % \bigstar
\angle £ \measuredangle < \sphericalangle
\diagup . \diagdown \ \backprime
\nexists 3 \Finv & \varnothing
\eth U \mho
Tabela 3.19: Alfabeto Matematico.

Exemplo Comando Pacote Necessario
ABCdef  \mathrm{ABCdef}
ABCdef \mathit{ABCdef}
ABCdef \mathnormal{ABCdef}
ABC \mathcal{ABC}
A BC \mathcal{ABC} mathrsfs
ABC \mathcal{ABC} eucal with option: mathcal or

\mathscr{ABC} eucal with option: mathscr
ABCoef  \mathfrak{ABCdef} eufrak
ABC \mathbb{ABC} amsfonts or amssymb



Capitulo 4

Especialidades

Quando se prepara um grande documento, o LATEX ird ajuda-lo com algumas
potencialidades, tais como a geracio de indices, manuseamento de bibliografia,
e mais. Uma descricdo muito mais completa das especialidades e melhoramentos
possiveis com o IATEX podem ser encontradas no MTgX Manual 1] e no The
BTEX Companion |3].

4.1 Incluindo Graficos EPS

O KTEX providencia as facilidades basicas para trabalhar com corpos flutu-
antes como imagens ou graficos, com os ambientes figure e table.

Existem algumas possibilidades de gerar graficos com IATEX basico ou
com pacotes de extensdo ao INTEX. Infelizmente, isto ndo seréd explicado
neste manual. Veja por favor, veja o The BTEX Companion [3] e o BTEX
Manual [1] para mais informagao neste assunto.

Uma forma muito mais facil de colocar graficos num documento, é gerar a
imagem com um programa especializado ! e depois incluir os graficos gerados
no documento. Novamente, o IATEX tem pacotes que oferecem muitas for-
mas diferentes de fazer isto. Nesta introducao, vamos apenas discutir sobre
graficos Encapsulated PostScript (EPS), porque sao bastante faceis de usar.
Para usar imagens no formato EPS, tem de ter uma impressora PostScrpt 2

Um bom conjunto de comandos para inclusao de graficos esté disponivel
no pacote graphicx por D. P. Carlisle. Este pacote faz parte de uma familia
de pacotes chamada de “graphics”?.

Assumindo que esta a trabalhar com um sistema com uma impressora
PostScript e com o pacote graphicx instalado, pode usar o seguinte guia passo

1Como o XFig, CorelDraw!, Freehand, Gnuplot, ...

2Qutra possibilidade é utilizar o GHOSTSCRIPT para imprimir, que esta disponivel em
CTAN:/tex-archive/support/ghostscript. Os utilizadores de Windows devem querer
dar uma olhadela ao GSVIEW.

3CTAN: /tex-archive/macros/latex/required/graphics
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por passo para incluir uma imagem no seu documento:

1. Exportar a imagem do seu programa de edi¢do grafica para o formato
EPS. *

2. Carregue o pacote graphicx no predmbulo do documento com

‘ \usepackage [ driver]{graphicx} ‘

2

onde driver &€ o nome do seu programa de conversao de “dvi para
postscript”. O programa deste tipo mais usado é chamado de dvips. O
nome deste programa é necessario, porque nao existe nenhum padrao
para incluir graficos em TEX. Sabendo o nome deste driver, o pacote
graphicx pode escolher o método correcto para inserir informacdo sobre
o grafico no ficheiro .dvi, de forma a que a impressora perceba e possa
incluir correctamente o ficheiro .eps.

3. Use o comando

‘ \includegraphics[ chave=walor, ...]1{ficheiro} ‘

para incluir o ficheiro no seu documento. O parametro opcional aceita
uma lista separada por virgulas de chaves e wvalores associados. As
chaves podem ser usadas para alterar a largura, altura e rotacao do
grafico incluido. A tabela 4.1 mostra as chaves mais importantes.

Tabela 4.1: Nomes das Chaves para o Pacote graphicx.

width  aumenta/diminui a imagem para a largura especificada

height aumenta/diminui a imagem para a altura especificada

angle roda o grafico no sentido contrario ao dos ponteiros dos rel6gios
scale  altera a escala da imagem

O seguinte exemplo clarificara as ideias:

\begin{figure}
\begin{center}

4Se 0 seu programa nao conseguir exportar no formato EPS, pode tentar instalar um
driver de impressora (uma LaserWriter da Apple, por exemplo) e depois imprimir para
um ficheiro utilizando este driver. Com alguma sorte este ficheiro ir4 estar em formato
EPS. Note que um EPS ndo deve conter mais do que uma pagina. Alguns drivers podem
estar configurados explicitamente para produzir o formato EPS.
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\includegraphics[angle=90, width=0.5\textwidth]{test}
\end{center?
\end{figure}

Este comando inclui o grafico guardado no ficheiro test.eps. O grafico é
rodado wnicialmente por um angulo de 90 graus e depois alterado de forma a
que a largura seja 0.5 vezes a largura de um paragrafo normal (textwidth).
A altura é calculada de forma a manter a relagdo altura/largura. A largura
e altura também podem ser especificadas em dimensoes absolutas. Veja a
tabela 5.5 na pagina 80 para mais informagao. Se quer saber mais sobre este
topico, leia [3] e [11].

4.2 Bibliografia

Pode produzir uma bibliografia com o ambiente thebibliography. Cada
entrada comeca com

‘ \bibitem[ etiquetal {marca}

A marca é para ser usada durante o documento para citar o livro ou
artigo descrito na entrada da bibliografia.

‘ \cite{marca} ‘

Se ndo usar a opc¢ao etiqueta, as entradas serdo numeradas automatica-
mente. O parametro colocado ap6s o comando \begin{thebibliography}
define quanto espaco deve ser reservado para o numero ou etiqueta. No
exemplo seguinte, {99} indica ao ITEX para considerar que nenhum dos
numeros dos items da bibliografia vao ser maiores do que 99.

Partl [1] prop6s que se ...

Partl™\cite{pa} propds
que se \ldots

\begin{thebibliography}{99}

\bibitem{pa} H. Partl: .b : ﬁ
\emph{German \TeX}, B]' llogra a
TUGboat Volume~™9, Issue~1 (1988)

\end{thebibliography}

[1] H. Partl: German TgX, TUGboat Vol-

ume 9, Issue 1 (1988)
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Para projectos maiores, quererd usar o BibTEX. O BibTgX é incluido
na maior parte das distribuicio TEX. Permite manter uma base de dados
bibliografica e depois extrair as referencias relevantes para algo citado no
documento. A apresentacao visual das bibliografias geradas pelo BibTEX
é baseada num conceito de folhas de estilo que permite criar bibliografias
utilizando um grande conjunto de formatos pré-definidos.

4.3 Indexar

Uma caracteristica muito util de muitos livros é o seu indice remissivo. Com
o INTEX e o programa de suporte makeindex”, um indice pode ser gerado de
uma forma bastante simples. Nesta introducdo, apenas serdo explicados os
comandos de geragdo basica. Para uma explicacao mais aprofundada, veja
o The KTEX Companion [3].

Para activar a indexacdo do I#TEX, deve incluir o pacote makeidx no
predmbulo do documento com

’ \usepackage{makeidx} ‘

e os comandos especiais de indexacao devem ser activados colocando o co-
mando

no preambulo do documento.
O conteudo do indice é especificado com comandos

‘ \index{chave} ‘

onde a chave é a entrada no indice. Insere os comandos de indexacao nos
pontos do texto para onde quer que o indice aponte. A tabela 4.2 explica a
sintaxe do argumento chave, com varios exemplos.

Quando o ficheiro de origem é processado com o IATEX, cada comando
\index escreve a entrada apropriada com o ntmero de pagina actual para um
ficheiro especial. O ficheiro tem o mesmo nome do documento original, mas
com uma extensao diferente (.idx). Este ficheiro .idx deve ser processado
posteriormente com o comando makeindex.

‘ makeindex nomedoficheiro ‘

O programa makeindex gera um indice ordenado com o mesmo nome mas
com a extensao .ind. Quando o documento for processado novamente com

5Em sistemas que ndo suportam necessariamente nomes de ficheiros com mais de oito
caracteres, o programa pode ter o nome de makeidx.
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Tabela 4.2: Exemplos da Sintaxe das Chaves de Indexacao.

Exemplo Entrada no indice Comentario

\index{o0la} ola, 1 Entrada normal
\index{ola!Pedro} Pedro, 3 Sub-entrada de ‘old’
\index{Sam@\textsl{Sam}} Sam, 2 Entrada formatada
\index{Lin@\textbf{Lin}} Lin, 7 O mesmo que a de cima
\index{Jenny|textbf} Jenny, 3 Nuimero de pagina formatado
\index{Joeltextit} Joe, 5 O mesmo que a de cima

o IEX, este indice ordenado seré incluido no documento no ponto onde o
ETEX encontrar

O pacote showidx que vem com o IATEX 2¢ imprime todas as entradas
na margem esquerda do texto. Isto é muito 1util para reler um documento e
verificar o indice.

4.4 Cabecalhos

O pacote fa ncyhdr,G escrito por Piet van Oostrum, fornece alguns comandos
simples que permitem configurar o cabecalho e o rodapé do seu documento.
Se olhar para o topo desta pagina, ird ver uma aplicagdo possivel deste
pacote.

O maior problema ao configurar cabecalhos e rodapés é fazer coisas tais
como colocar nomes de seccdes e capitulos ai. O IATEX faz isto numa abor-
dagem de dois niveis. Na defini¢cao da cabecalho e do rodapé, usa os coman-
dos \rightmark e \leftmark para representar a capitulo e a seccao actual,
respectivamente. Os valores destes dois comandos sdo reescritos sempre que
um comando de capitulo ou seccao é processado.

Para maior flexibilidade, o comando \chapter e os seus amigos nao re-
definem, eles mesmos, o \rightmark e \leftmark, mas chamam outro co-
mando chamado \chaptermark, \sectionmark ou \subsectionmark que sao
responsaveis por redefinir \rightmark e \leftmark.

Assim, se quer mudar o aspecto do nome de capitulo na linha de cabecal-
ho, deve redefinir, simplesmente, o comando \chaptermark.

A figura 4.1 mostra uma configuracao possivel para o pacote fancyhdr
que faz cabecalhos idénticos aos deste livro. De qualquer maneira, a min-

®Disponivel em CTAN:/tex-archive/macros/latex/contrib/supported/fancyhdr.



68

Especialidades

\documentclass{book}
\usepackage{fancyhdr}
\pagestyle{fancy}
% com isto temos a certeza que os cabegalhos do
% capitulo e secgdo s8o em mintsculas.
\renewcommand{\chaptermark} [1] {\markboth{#1}{}}
\renewcommand{\sectionmark}[1]{\markright{\thesection\ #1}}
\fancyhf{} 7% apagar as configuragdes actuais
\fancyhead[LE,RO]{\bfseries\thepage}
\fancyhead[LO]{\bfseries\rightmark}
\fancyhead [RE]{\bfseries\leftmark}
\renewcommand{\headrulewidth}{0.5pt}
\renewcommand{\footrulewidth}{Opt}
\addtolength{\headheight}{0.5pt} % fazer espago para o risco
\fancypagestyle{plain}{/
\fancyhead{} % Tirar cabegalhos de pagina vazias
\renewcommand{\headrulewidth}{Opt} % e o risco

Figura 4.1: Exemplo de configuracio do fancyhdr.

ha sugestao é que copie a documentacao deste pacote a partir do enderego
mencionado na nota de pagina.

4.5 O Pacote Verbatim

Anteriormente neste livro, foi explicado o ambiente verbatim. Nesta seccao,
vai aprender sobre o pacote verbatim. O pacote verbatim é basicamente uma
re-implementacao do ambiente \verbatim que contorna as limitacoes do am-
biente original. Isto, por si, nao é espectacular, mas com a implementacao
do pacote verbatim, existem novas funcionalidades e por essa razao menciono
este pacote aqui. O pacote verbatim providencia o comando

\verbatiminput{ nomedoficheiro} ‘

que permite incluir texto ASCII puro no documento como se estivesse dentro
do ambiente verbatim.
Como o pacote verbatim é parto do conjunto ‘tools’, deve o encontrar

instalado em quase todos os sistemas. Se quer saber mais sobre este pacote,
leia [9].



4.6 Instalando Pacotes IATEX

69

4.6 Instalando Pacotes IATEX

A maior parte das instalagdes INTEX vém com um grande conjunto de pacotes
jé instalados, mas existem muitos mais disponiveis na Internet. O principal
sitio para procurar por pacotes INTEX é o CTAN (http://www.ctan.org/ ).

Pacotes, tais como o geometry ou o hyphenat, e muitos outros, séo tipica-
mente constituidos de dois ficheiros: um com a extensao .ins e outro com
a extensao .dtx. Muitas vezes ird existir um readme.txt com uma breve
descricao do pacote. Deve, certamente, ler este ficheiro antes de qualquer
outra coisa.

Em qualquer caso, uma vez copiados os ficheiros do pacote para a sua
méquina, continua a precisar de os processar de forma a que (a) a sua dis-
tribuicdo TEX saiba alguma coisa sobre os novos pacotes e (b) obtenha a
documentacao. Aqui estd como fazer a primeira parte:

1. Corra o KTEX no ficheiro .ins. Isto vai extrair um ficheiro .sty.

2. Mova o ficheiro .sty para um sitio onde a sua distribuicdo o consiga
encontrar. Normalmente, isto é na sua .../localtezmf /tex/latex
subdirectoria (Utilizadores Windows devem sentir-se livres de mudar
a direcgao das barras).

3. Actualizar a base de dados da sua distribui¢do. O comando depende
da distribuicao de IATEX que usa: teTeX, fpTeX — texhash; web2c —
maktexlsr; MikTeX — initexmf -update-fndb ou use um interface
grafico.

Agora pode extrair a documentagao do ficheiro .dtx:

1. Corra o IXTEX no ficheiro .dtx. Isto ird gerar um ficheiro .dvi. Note
que deve precisar de usar o IATEX varias vezes antes de obter as refer-
encias cruzadas correctamente;

2. Verifique se o IATEX produziu um ficheiro .idx no meio dos outros
varios ficheiros que tem. Se ndo encontra este ficheiro, entao proceda
para o passo o.

3. Para gerar o indice, escreve o seguinte:
‘makeindex -s gind.ist nome

(onde nome é o nome do ficheiro principal sem a extensao).
4. Corra de novo o IATEX no ficheiro .dtx.

5. Por fim, faga um ficheiro .ps ou .pdf para aumentar o seu prazer de
leitura.
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Um perigo final: muito raramente, pode encontrar um ficheiro .glo
(glossario). Este é processado depois do passo 4 e antes do 5:

makeindex -s gglo.ist -o mnome.gls nome.glo

Tenha a certeza de passar o I4TEX no ficheiro .dtx uma dltima vez antes de
mover para o passo o.
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Os documentos produzidos usando os comandos apresentados até aqui parecerio
aceitaveis a uma grande audiéncia. Ndo seguem um estilo muito trabalhado, mas
obedecem as regras estabelecidas como correctas para um bom documento, e
que fardo o documento agradavel e agradavel de ler.

No entanto, existem situacBes onde o LATEX n3o dispde de comandos ou
ambientes que satisfacam as suas necessidades, ou o resultado produzido por
um comando ja existente ndo esta de acordo com os seus requisitos.

Este capitulo tentara dar algumas ideias sobre como ensinar novos truques
ao IATEX e como fazé-lo produzir resultados que sdo diferentes aos disponiveis
de raiz.

5.1 Novos Comandos, Ambientes e Pacotes

Deve ter reparado que todos os comandos que introduzi neste livro sdo ap-
resentados numa, caixa, e que aparecem no indice no fim do livro. Em vez de
usar directamente os comandos [#TEX necessarios para obter este resultado,
criei um pacote no qual defini novos comandos e ambientes para este fim.
Agora, escrevo simplesmente:

\begin{lscommand}
\ctdum?

\end{lscommand}

Neste exemplo, estou a utilizar quer um novo ambiente chamado 1scommand
que é responsavel por desenhar a caixa a volta do comando, e um novo co-
mando denominado \ci que escreve o nome do comando e também coloca
a entrada correspondente no indice. Pode verificar isto olhando para o co-
mando \dum no indice no fim deste livro, onde aparecerd uma entrada para
\dum, apontando cada uma das paginas onde mencionei o comando \dum.
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Se decidir que ja ndo gosto que os comandos sejam escritos numa caixa,
posso alterar simplesmente a definicdo do ambiente lscommand para criar
uma nova aparéncia. Isto é muito mais facil do que andar por todo o docu-
mento a caga de todos os lugares onde usei alguns comandos genéricos IATEX
para desenhar uma caixa a volta de algumas palavras.

5.1.1 Novos Comandos

Para adicionar os seus proprios comandos, use o comando

‘ \newcommand{ nome} [num]{definicio’ ‘

Basicamente, o comando necessita de dois argumentos: o nome do comando
que quer criar, e a defini¢cdo do comando. O argumento num em paréntesis
rectos é opcional e especifica o nimero de argumentos que o novo comando
recebe (s@o possiveis até 9). Se nao especificar, o valor utilizado é 0, ou seja,
nenhum argumento é permitido.

Os dois exemplos seguintes devem ajudar a apanhar a ideia. O primeiro
exemplo define um novo comando chamado \npil. Este é um atalho para
“A Nao Tao Pequena Introdugdo ao INTEX2:”. Um comando deste género
pode tornar-se 1til se precisa de escrever o titulo deste livro muitas e muitas
vezes.

\newcommand{\npil}{A Nio

Tdo Pequena Introdug&o ao Esta é a “A Nao Tao Pequena Introducao ao
\LaTeXe} BIEX 27 ... “A Nao Tao Pequena Intro-
Esta & a ‘‘\npil’’ \ldots{} ducao ao INTEX 2¢”
¢‘\npil’’

O proximo exemplo ilustra a defini¢do de um novo comando que recebe
um argumento. A etiqueta #1 vai ser substituida pelo argumento que especi-
ficar. Se quiser usar mais do que um argumento, use #2 e assim sucessiva-
mente.

\newcommand{\txsit}[1]
{Esta & a \emph{#1} Pequena

Introdugio ao \LaTeXe} e Esta é a Nao Tao Pequena Introducao

% no corpo do documento: a0 BTEX 2¢

\begin{itemize} e Esta é a Muito Pequena Introducao ao
\item \txsit{N&o T&o} ATEX 20

\item \txsit{Muito}

\end{itemize}

KTEX nao permite que crie um novo comando que substitua um ja exis-
tente. Mas, existe um comando especial no caso de querer fazer isto. Nesse
caso, use explicitamente o comando \renewcommand que funciona da mesma
forma que o comando \newcommand.
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Em alguns casos, pode querer usar o comando \providecommand que
funciona como o \newcommand, mas se o comando ji existir, o IATEX ird
ignora-lo silenciosamente.

Existem alguns pontos a tomar em conta quando existem espacos apos
comandos IXTEX. Veja a pagina 6 para mais informagao.

5.1.2 Novos Ambientes

De forma similar o comando \newcommand, existe também um comando
para criar os seus proprios ambientes. O comando \newenvironment usa
a seguinte sintaxe:

‘ \newenvironment{ nome} [num]{antes}{depois} ‘

Assim como o comando \newcommand, pode usar \newenvironment com
ou sem um argumento opcional. O material especificado no argumento antes,
é processado antes do texto incluso no ambiente seja processado. O conteudo
do argumento depois é processado quando o comando \end{nome} é encon-
trado.

O seguinte exemplo ilustra a utilizagdo do comando \newenvironment .
\newenvironment{king}

{\rule{lex}{lex}/,
\hspace{\stretch{1}}}
{\hspace{\stretch{1}}%
\rule{lex}{lex}} ] Os meus pensamentos . . . ]
\begin{king}
Os meus pensamentos \ldots
\end{king}

O argumento num é usado da mesma forma que o do \newcommand. O
ETEX também nao permite que defina um ambiente que ja exista. Se por
alguma razao quiser mudar um ambiente j& existente, pode fazé-lo com o co-

mando \renewenvironment que usa a mesma sintaxe do comando \newenvironment.

O comando usado neste exemplo ird ser explicado mais tarde: Para o

comando \rule veja a péagina 85, para \stretch vi & pagina 79, e mais
informacao sobre \hspace pode ser encontrada na pagina 79.

5.1.3 O Seu Proprio Pacote

Se definir um grande nimero de novos comandos e ambientes, o predmbulo
do seu documento ficard bastante longo. Nesta situacao, é a boa ideia criar
um pacote IXTEX contendo todas as suas definicoes de comandos e ambi-
entes. Depois pode usar o comando \usapackage para tornar as defini¢oes
disponiveis no seu documento.
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{\small Os pequenos e

% Pacote de Demonstragdo por Tobias Oetiker
\ProvidesPackage{demopack}
\newcommand{\npil}{A n&o t&o Pequena Introducdo ao \LaTeXe}
\newcommand{\txsit}[1]1{A \emph{#1} T&o

Introducdo ao \LaTeXe}
\newenvironment{king}{\begin{quote}}{\end{quote}}

Figura 5.1: Pacote de Exemplo.

Escrever um pacote consiste basicamente em copiar o contetdo do pream-
bulo do seu documento para um ficheiro separado com um nome com a ex-
tensao .sty. Existe um comando especial

‘ \ProvidesPackage{ nome do pacote’ ‘

para usar no topo do seu pacote. O comando \ProvidesPackage indica ao
ITEX o nome do pacote e ird permitir que apresente mensagens de erro
quando tentar incluir mais do que uma vez um pacote. A figura 5.1 mostra
um pequeno exemplo de um pacote que contém os comandos definidos nos
exemplos anteriores.

5.2 Letras e Tamanhos

5.2.1 Tipos de letra

O IXTEX escolhe os tipos de letra e respectivos tamanhos apropriados baseando-
se na estrutura logica do documento (seccoes, notas de rodapé, ...). Em
alguns casos, pode desejar mudar os tipos ou tamanho de letras & mao. Para
fazer isto, pode usar os comandos listados nas tabelas 5.1 e 5.2. O tamanho
de cada tipo de letra é uma definicdo que depende na classe de documento
e nas suas opgoes. A tabela 5.3 mostra o tamanho absoluto em pontos para
estes comandos como implementados nas classes standard.

\textbf{gordos} Romanos mandaram} Os pequenos e gordos Rom/ar}os mandaram
{\Large em toda a grande em toda a grande Itdlia.

\textit{Italial}.}

Uma propriedade importante do INTEX 2¢ € que os atributos de letras sao
independentes. Isto significa que pode mandar alterar o tipo ou tamanho de
letra e, no entanto, manter os atributos de bold ou itdlico que tinha feito
anteriormente.
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Em modo matemdtico pode usar os comandos de mudanca de letra para
sair temporariamente do modo matemdtico e entrar em texto normal. Se
precisar de mudar para outro tipo de letra para escrever matematica, existe
outro conjunto de comandos especiais: consulte a tabela 5.4.

Em ligagdo com os comandos de mudanga de tamanho, as chavetas tém
um papel bastante importante. Sao usados para construir grupos. Os grupos
limitam a zona de quase todos os comandos [ATEX.

Ele gosta de letras {\LARGE grandes e

{\small pequenas}}. Ele gosta de letras grandes € pequenas.

Os comandos de mudanca de tamanho de letra também mudam o espaca-
mento entre linhas, mas apenas se o pardgrafo acaba dentro do alcance do
comando de mudanca de tamanho. A chaveta a fechar } ndo deve, portanto,
aparecer cedo demais. Note a posi¢ao do comando \par nos dois exemplos
seguintes. '

I\par ¢ equivalente a uma linha em branco

Tabela 5.1: Letras.

\textrm{...} romano \textsf{...} sans serif
\texttt{...} & maquina
\textmd{...} meédio \textbf{...} tipo gordo
\textup{...} em pé \textit{...} dtdlico
\textsl{...} para a frente \textsc{...} PEQUENAS MAIUSCULAS

\emph{...} salientado \textnormal{...} texto normal

Tabela 5.2: Tamanho de Letra.

\tlny letra mindscula \Large letraS maiores
\SCrlptSlZ? letra muito pequena \LARGE letFaS mUItO grandes
\footnotesize letra bastante pequena
\small letra pequena \mge  leTras enormes
\normalsize tamanho normal

\large letras largas \Huge S maiOfeS
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Tabela 5.3: Tamanhos Absolutos nas Classes Padrao.

tamanho 10pt (omissdao) opc¢ao 11pt  opgao 12pt
\tiny opt 6pt 6pt
\scriptsize Tpt 8pt 8pt
\footnotesize 8pt Ipt 10pt
\small 9pt 10pt 11pt
\normalsize 10pt 11pt 12pt
\large 12pt 12pt 14pt
\Large 14pt 14pt 17pt
\LARGE 17pt 17pt 20pt
\huge 20pt 20pt 25pt
\Huge 25pt 25pt 25pt

Tabela 5.4: Letras Matemaéticas.

Comando Ezemplo Resultado
\mathcal{...} $\mathcal{B}=c$ B=c
\mathrm{...} $\mathrm{K}_2$ Ko
\mathbf{...} $\sum x=\mathbf{v}$ Yr=v
\mathsf{...} $\mathsf{G\times R}$ GxR
\mathtt{...} $\mathtt{L}(b,c)$ L(b,c)

\mathnormal{...} $\mathnormal{R_{19}}\neq R_{19}$ R.4 # Ry
\mathit{...} $\mathit{ffi}\neq ffi$ #ffi
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{\Large N&o leia isto! Isto nfo é
verdade. Tem de acreditar .
em mim!\par} Tem de acreditar em mim!

Nao leia isto! Isto nao é verdade.

{\Large Isto também n&o & verdade.
Mas lembre-se que sou
um mentiroso.l}\par

Isto também nao ¢ verdade. Mas
lembre-se que sou um mentiroso.

Se quer activar o comando de mudanca de tamanho de letra para um
paragrafo inteiro de texto ou mesmo mais, deve usar a sintaxe de ambiente
para estes comandos.

\begin{Large}

Isto ndo é verdade.

Mas mais uma vez, o que s&o
estes dias \ldots

Isto nao ¢ verdade. Mas mais
uma vez, o que sao estes dias ...

\end{Large}

Isto ir4 facilitar a contagem das muitas chavetas.

5.2.2 Perigo, Will Robinson, Perigo

Como foi referido no inicio deste capitulo, é perigoso infestar os seus docu-
mentos com comandos explicitos como estes, porque funcionam em oposi¢ao
& ideia béasica do IXTEX, que é separar a estrutura légica e visual dos doc-
umentos. Isto significa que se usar o mesmo comando de mudanca de letra
em varios sitios de forma a desenhar um tipo especial de informacao, deve
usar o \newcommand para definir um “comando légico” para o comando de
mudanca de letras.

\newcommand{\oops}[1]{\textbf{#1}}
N&o \oops{entre} neste quarto,

estd ocupado por uma \ocops{miquina}
de origem e objectivos desconhecidos.

Nao entre neste quarto, estd ocupado por
uma maquina de origem e objectivos descon-
hecidos.

Esta abordagem tem a vantagem de que pode decidir mais tarde se quer
utilizar uma outra representacao visual do perigo sem ser o \textbf sem ter
de alterar todo o seu documento, identificando as ocorréncias de \textbf e
descobrindo, para cada uma, de é ou nao um dos casos em que estd a apontar
perigo, ou se foi usado por qualquer outra razao.

5.2.3 Aviso

Para concluir esta jornada na terra das letras, aqui estd4 uma pequena palavra
de aviso:
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Lembre-se! QUANTOS MA 15 tipos de letra VOCC ..
/

num documento, 0 mais LEGIVEL e bonito ele ficard.!

5.3 Espacamento

5.3.1 Espacgo entre linhas

Se quer usar um espaco maior entre linhas num documento, pode alterar o
seu valor colocando o comando

‘ \linespread{ factor} ‘

no preambulo do seu documento. Use \linespread{1.3} para um espaca-
mento de “um e meio”, e \linespread{1l.6} para um espacamento “duplo”.
Normalmente as linhas ndo estao espalhadas, pelo que o factor por omissao
él.

5.3.2 Formatacgao de Paragrafos

No IXTEX, existem dois parametros que influenciam o formato dos paragrafos.
Ao colocar uma definicao como

\setlength{\parindent}{Opt}
\setlength{\parskip}{lex plus 0.B5ex minus 0.2ex}

no preambulo do seu documento, pode alterar o formado dos paragrafos.
Estes dois comandos aumentam o espago entre dois pardgrafos colocando a
indentacao a zero.

As partes plus e minus do comprimento acima instrui o TEXde que pode
comprimir e expandir o espacamento entre paragrafos pela quantidade es-
pecificada se for necessario para colocar os pardgrafos de forma correcta na
pagina.

Na Europa continental, os parigrafos sdo, normalmente, separados por
algum espaco a mais e nao indentados. Mas, cuidado, isto também afecta a
tabela de conteudos. As suas linhas irdo aparecer mais espagadas. Para isto
nao acontecer, pode mover os dois comandos do predmbulo até a um ponto
do seu documento apds o \tableofcontents ou, simplesmente, ndo os usar
de todo, porque ird reparar que a maior parte dos livros profissionais usam
indentacao e nao espaco para separar os paragrafos.
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Se quer indentar um paragrafo que nao o esté, pode usar o comando

no inicio do paragrafo.? Obviamente, isto ird apenas afectar o texto quando
o \parindent nao esta a zero.
Para criar um parédgrafo ndo indentado, pode usar

como o primeiro comando do parigrafo. Isto pode ser util quando comega
um documento com texto e ndo com um comando que seccione o documento.

5.3.3 Espaco Horizontal

O ITEX determina os espagos entre palavras e frases automaticamente. Para
adicionar espaco adicional, use:

‘ \hspace{ comprimento} ‘

Se um destes espacos deve ser mantido mesmo que atinja o fim ou in-
icio duma linha, use \hspace* em vez de \hspace. O comprimento €, no
caso mais simples, apenas um nimero e uma unidade. As unidades mais
importantes estao listadas na tabela 5.5.

Este\hspace{1.5cm}é um espago

Este é um espago de 1.5 cm.
de 1.5 cm.

O comando

gera um espago especial. Ele estica até que todo o espaco restante na linha
fique completo. Se dois comandos \hspace{\stretch{ n}} forem invocados
na mesma linha, irdo crescer de acordo com o factor indicado.

x\hspace{\stretch{1}}
x\hspace{\stretch{3}}x

2Para indentar o primeiro paragrafo apos cada titulo de sec¢ao, use o pacote indentfirstq
que vem no conjunto de pacotes ‘tools’
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Tabela 5.5: Unidades do TEX.

mm milimetro & 1/25 polegada U

cm  centimetro = 10 mm [ |

in polegada = 25.4 mm | |

pt ponto ~ 1/72 polegada ~ % mm |

em aprox largura de um ‘M’ no tipo de letra actual L |
ex aprox altura de um ‘x’ no tipo de letra actual L

5.3.4 Espaco Vertical

O espaco entre paragrafos, secgoes, subsecgoes, ... é determinado automati-
camente pelo IMTEX. Se necessario, pode adicionar espago vertical adicional
entre dois pardgrafos com o comando:

’ \vspace{ comprimento } ‘

Este comando deve ser normalmente usado entre duas linhas vazias. Se
o espago deve ser preservado no inicio ou no fim de uma péagina, utilize a
versao estrelada do comando: \vspace* em vez de \vspace.

O comando \stretch em conexdo com o comando \pagebreak pode ser
usado para imprimir texto na ultima linha de uma pagina, ou para centrar
texto verticalmente numa pagina.

Algum texto \ldots

\vspace{\stretch{1}}
Isto aparece na dltima linha da pagina.\pagebreak

Espaco adicional entre duas linhas do mesmo pardgrafo ou dentro de uma
tabela é especificado com o comando

‘ \\ [comprimento] ‘

Com \bigskip e \smallskip pode saltar uma quantidade pré definida
de espago vertical sem ter de se preocupar com os nimeros exactos.

5.4 Formato da Pagina

O ITEX 2¢ permite especificar o tamanho do papel no comando \documentclass.

Depois, automaticamente selecciona as margens de texto correctas. Mas, por
vezes, pode nao estar contente com os valores pré-definidos. Naturalmente,
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1  one inch + \hoffset 2 one inch + \voffset

3 \oddsidemargin = 22pt 4 \topmargin = 22pt
or \evensidemargin

5 \headheight = 13pt 6 \headsep = 19pt

7 \textheight = 595pt 8 \textwidth = 360pt

9 \marginparsep = 7pt 10 \marginparwidth = 106pt

11 \footskip = 27pt \marginparpush = bpt (not shown)
\hoffset = Opt \voffset = Opt
\paperwidth = 597pt \paperheight = 845pt

Figura 5.2: Parametros do Formato de Pagina.



82

Configurar o IATEX

pode os alterar. A figura 5.2 mostra todos os pardmetros que podem ser
alterados. A figura foi produzida com o pacote layout do conjunto ‘tools’®.

ESPERE! ... antes de se lancar freneticamente a “Toca a fazer as pagi-
nas estreitas um pouco mais largas”, tire alguns segundos para pensar. Como
na maioria dos casos, existe uma boa razao para que o formato da pagina
seja o que é.

Claro, comparado com a sua pagina tirada do MS Word, parece muito
mais estreita. Mas dé uma olhadela ao seu livro favorito e conte o ntiimero
de caracteres numa linha de texto normal. Ir4 notar que nao existem mais
do que 66 caracteres em cada linha. Agora, faga o mesmo nas péaginas do seu
documento ITEX. A experiéncia mostra que a leitura se torna dificil assim
que existem mais caracteres numa unica linha. Isto é porque é dificil aos
olhos mover do fim de uma linha para o inicio da préoxima. Esta também é
a razao pela qual os jornais sao escritos em miltiplas colunas.

Entao, se aumentar a largura do texto do seu livro, lembre-se que esta
a tornar a vida mais dificil aos seus leitores. Mas chega de avisos, prometi
que dizia como se faz isso ...

O KTEX dispoe de dois comandos para mudar estes parametros. Sao
usados normalmente no predmbulo do documento.

O primeiro comando atribui um valor fixo a qualquer um dos parametros:

‘ \setlength{ pardmetro }{ comprimento} ‘

O segundo comando adiciona um valor a qualquer um dos parametros:

‘ \addtolength{ pardmetro }{ comprimento} ‘

Este segundo comando é, normalmente, mais 1til que o \setlength
porque pode funcionar de uma forma relativa aos valores ji existentes. Para
adicionar um centimetro para a largura normal do texto, utilize o comando
seguinte no preambulo do seu documento:

\addtolength{\hoffset}{-0.5cm}
\addtolength{\textwidth}{lcm}

Neste contexto, pode querer olhar para o pacote calc, que permite usar
operacoes aritméticas no argumento de este e outros comandos onde deveria
introduzir valores nos argumentos de fungoes.

3CTAN: /tex-archive/macros/latex/required/tools
*Quero dizer, um livro realmente produzido por uma editora de reputacao.
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5.5 Mais divertimento com comprimentos

Sempre que possivel, tento ndo usar comprimentos absolutos em documen-
tos IEX. Prefiro tentar basear as coisas na largura ou altura de outros
elementos das paginas. Para a largura de uma figura, podia relacionar com
\textwidth de forma a que ela coubesse numa pagina.

Os seguintes 3 comandos permitem determinar a largura, altura e pro-
fundidade de um texto.

\settoheight{lscommand}{texto}
\settodepth{lscommand}{texto}
\settowidth{lscommand}{texto}

O seguinte exemplo mostra uma possivel aplicagdo para estes comandos.

\flushleft

\newenvironment{vardesc}[1]1{%
\settowidth{\parindent}{#1:\ }
\makebox [Opt] [r1{#1:\ }H1}

\begin{displaymath} a2+ b2 = 2
a~2+b"2=c"~2
\end{displaymath} Onde: a, b — sdo adjuntos do angulo recto de

um triangulo rectangulo.
\begin{vardesc}{Onde}$a$,

$b$ -- sfo adjuntos do angulo

recto de um triéngulo rectangulo. sente-se sozinha.

d — finalmente, nem sequer aparece.

$c$ -- & a hipotenusa do N3ao é curioso?
tridngulo e sente-se sozinha.

$d$ -- finalmente, nem sequer
aparece. N&o & curioso?
\end{vardesc}

5.6 Caixas

O IMTEX constrdi as suas paginas movendo caixas. A principio, cada letra é
uma pequena caixa, que ¢ depois colada a outras letras para formar palavras.
Estas sao de novo coladas a outras palavras, mas com cola especial, que é
eléstica e portanto uma série de palavras pode ser encolhida ou esticada para
preencher exactamente uma linha de texto na pagina.

Admito, esta é uma versao muito simplicista do que realmente acontece,
mas na verdade, o TEX opera com cola e caixas. Nao s6 uma letra que pode
ser uma caixa. Pode colocar virtualmente tudo numa caixa, incluindo outras

¢ — é a hipotenusa do tridngulo e
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caixas. Cada caixa ird depois ser manuseada pelo IATEX como se fosse uma
simples letra.

Nos capitulos anteriores, ja encontrou algumas caixas, no entanto, nao lhe
disse. O ambiente tabular e o \includegraphics, por exemplo, produzem
ambos uma caixa. Isto significa que pode colocar facilmente duas tabelas ou
imagens lado a lado. S6 tem de ter a certeza que a sua largura nao é mais
larga que a largura do texto.

Também pode empacotar um paragrafo da sua escolha numa caixa com
o comando

‘ \parbox [pos]{largura}{texto} ‘

ou com o ambiente

’ \begin{minipage} [ pos]{largura} texto \end{minipage}

O parametro pos pode tomar uma das letras ¢, t ou b para controlar o alin-
hamento vertical da caixa, relativamente & linha base do texto circundante.
A largura toma um valor que especifica a largura da caixa. A principal
diferenca entre minipage e \parbox é que nao pode usar todos os comandos
e ambientes dentro de uma parbox enquanto quase tudo é possivel numa
minipage.

Enquanto \parbox empacota um paragrafo fazendo quebras de linha e
tudo o mais, existe também uma classe de comandos para caixotes que oper-
am apenas em material alinhado horizontalmente. Ja conhecemos um deles.
E chamado \mbox, e empacota simplesmente uma série de caixas dentro de
uma outra, e pode ser usado para prevenir a hifenizacao de palavras. Como
pode colocar caixas dentro de qualquer caixa, estes empacotadores horizon-
tais dao-lhe uma flexibilidade ilimitada.

’ \makebox [largura] [pos]{texto} ‘

A largura define a largura da caixa resultante vista do lado de fora.® Além
do comprimento das expressoes, pode também usar \width, \height, \depth
e \totalheight no pardmetro de largura. Todos eles sao valores obtidos
medindo o texto escrito. O pardmetro pos toma um valor de entre as letras:
centro, a esquerda (left), a direita (right) ou s que espalha o texto dentro
da caixa para a preencher.

O comando \framebox funciona exactamente da mesma forma que \makebox,

mas desenha uma caixa & volta do texto.

5Tsto significa que pode ser mais pequena do que o material 14 dentro. Pode até colocar
a largura a Opt de forma a que o texto dentro da caixa ira ser escrita sem influenciar as
caixas circundantes.
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O seguinte exemplo mostra algumas coisas que pode fazer com os coman-
dos \makebox e \framebox.

\makebox [\textwidth]{%
centrad o}\par

\makebox [\textwidth] [s]1{%
espalhad o}\par e s p a 1 h a d 0

\framebox[1.1\width]{Agora
estou encaixilhado!} \par

\framebox[0.8\width] [r]{Bolas,
estou tdo largol} \par

\framebox[1cm] [1]{esquece, @dﬁﬂ@lﬁ Asgiigto?
Eu sou assim}

Consegue ler isto?

centrado

‘ Agora estou encaixilhado!

Bolas*, estou tao largo ‘

Agora que controlamos a horizontal, o proximo passo obvio é ir para o
vertical.® Sem problemas para o IXTEX. O comando

‘ \raisebox{i¢car} [prof] Laltural{tezto} ‘

permite definir as propriedades verticais de uma caixa. Pode usar o \width,
\height, \depth e \totalheight nos primeiros trés parametros, de forma a
actual de acordo com o tamanho da caixa dentro do argumento tezto.

\raisebox{Opt} [Opt] [Opt]{\Large’
\textbf{Aaaa\raisebox{-0.3ex}{a}
\raisebox{-0.7ex}{aal}},

\raisebox{-1.2ex}{r}% Aaaaaaa ele gritou mas nem sequer
\raisebox{-2.2ex}{g} 0 mais pr()xinr otou que alguma coisa ter-
\raisebox{-4.5ex}{h}}} rivel lhe tinha ac(ﬁltecido.

ele gritou mas nem sequer o mais
proéximo notou que alguma coisa
terrivel lhe tinha acontecido.

5.7 Réguas e Estruturas

Algumas paginas atras deve ter reparado no comando

‘ \rule[icar]{largura}{altura} ’

Normalmente ele produz uma simples caixa preta.

50 controlo total é obtido apenas controlando a horizontal td0 bem como a vertical.... ..
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\rule{3mm}{. 1pt}’
\rule[-1mm] {5mm}{1cm}%

\rule{3mm}{.1pt}} I -
\rule[1mm]{1cm}{5mm}%

\rule{3mm}{.1pt}

Isto é util para desenhar linhas horizontais e verticais. A linha na péagina de
titulo, por exemplo, foi criada com um comando \rule.

Um caso especial é uma régua sem largura mas alguma altura. Em
tipografia, isto é chamado de estrutura. E usada para garantir que um
elemento numa pégina tem uma determinada altura minima. Pode usar
num ambiente tabular para ter a certeza que uma linha tem uma altura
minima.

\begin{tabular}{|c|}

\hline

\ru]._e{lpt}{4eX}P1tprop \1ldots\\ Pitprop ...
\hline

\rule{Opt}{4ex}Strut\\ Strut
\hline

\end{tabular}
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